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2028년, 인류는 지구 모든 생명체의 가장 오래된 공통 조상으로
부터 물려받은 유전 코드에서 인코딩된 어떤 데이터를 발견했다. 
지구에 있는 모든 생명체의 세포에는 우리가 손을 뻗으면 닿을 
만한 은하계 저 먼 곳, 그곳을 가리키는 지도가 있었던 것이다.

우리는 시베리아 깊숙한 곳에서 발견된 외계 잔해를 기반으로  
성간 항행이 가능한 우주선 ISS Vanguard를 만들어냈다. 
이 우주선은 100년이 걸린 인류 역사상 최대의 프로젝트였다.

이제 우리는 최고 중의 최고인 승무원과 인류가 가진 최첨단 
기술을 이 함선에 싣고 목적지를 향해 떠난다.
모든 준비가 끝났다고 믿고 싶지만, 예상보다 더 길고 험난한 
여정이 될 것이라는 불길한 느낌을 도저히 떨쳐낼 수가 없다.... 

 ISS Vanguard 지휘관 

선장 Morgan Wayman 

스페이스 레인저
유형 : 수송, 정찰, SAR 레이더

승무원 :  1-4인 
길이: 22 미터
높이: 5.8 미터 
중량: 72 톤
복무 기록 :

Vanguard 건조 추진단은 극도로 적대적인 환경에서도 탐사팀을 안전하게 옮길 수 
있는 범용 착륙선을 10년 동안 개발하였습니다.

금성, 화성 그리고 달에서 철저하게 시험 검증을 마친 이 스페이스 레인저는 신뢰성과 
안전성을 충분히 검증받았습니다.  

언제 끝날지 모르는 임무를 준비하며, ISS Vanguard의 생산창은 스페이스 레인저
를 생산하기 위한 충분한 자재와 설비를 갖추고 있습니다. 
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Po i nt  of  i nterest

P000

Nothing Interesting

Nothing of interest or value remains here... P000

m i ss i on

M10

COMPLETION: When you fulfill the Objective, 

you will be asked to discard this Mission.

you will be asked to discard this Mission.

OBJECTIVE: Find and reinstall the emergency beacon 

while defending the survivors.

while defending the survivors.

MISSION: LIGHT IN THE DARK (M73)

We cannot evacuate the Balacra survivors with our lander. 

The only other option is to reinstall the infrared emergency beacon, 

stolen by the saboteur.

HINT: The saboteur carrying the beacon fled far north.

global  cond i t i on

G02

TRAVEL

Move to a connected Sector.

=

Discard this Condition.
Roll .

Gain 1 Live Specimen Lead.

Hatching Season 

(G03)

sect i on

Refresh 2 .

Acrobatics

During a Dice Check: Move 1
from the Roll Pool to their owner’s 

Spent Pool to turn 1 other 
to the  result.

from the Roll Pool to their owner’s 
Spent Pool to turn 1 other 

to the 

Move 1 Crewmember from your Sector to a connected Sector, ignoring the Path icons. Immediately go to the Spend Dice step of this Dice Check.

Anytime: Reroll 1 Danger die rolled 
by any Crewmember in your Sector.
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e ventevent

 If no icons match, discard this card 

and progress all Time Tracks by 1.

 to gain 3 Mineral Leads

– OR –

Roll . 

Deep 

Fracture

 If no icons match, discard this card 

 If no icons match, discard this card and progress all Time Tracks by 1.

Lose 1 Supplies
– OR –

Roll .

Low 
Visibility

 If no icons match, discard this card and progress all Time Tracks by 1.

Lose 1 Supplies

–

Low 
Visibility

 If no icons match, discard this card and progress all Time Tracks by 1.

You may roll
to Refresh 2 .

Perilous 
Overlook

Burned

injury
Burned

injury : All  results 

count as  results instead. 

Burned

: All  results 
count as  results instead. 

Burned

 results 
 results instead. 

: All  results 
count as  results instead. 

Burned

m ineral

d i scoverym i neral

d i scovery

m i croorgan i sm

d i scoverym i croorgan i sm

d i scovery

strange flora
Sentient Mycelium

SHIP MANAGEMENT
When unloaded, you may discard this card to place 1 

in the Command Pool.

to place 1 
in the Command Pool.

strange flora

SHIP MANAGEMENT
When unloaded, 

alien tech
Fractured Casing

Its original function remains a mystery.

alien tech

a mystery.

Its original function remains 
Its original function remains a mystery.

3 6

RANK-UP
Incomplete

ANYTIME DURING 

PLANETARY EXPLORATION:

Flip this card when you have 

at least 1 Lead token 

on 3 different Discovery decks.

RANK-UP
Incomplete

PLANETARY EXPLORATION:

Flip this card when you have 

on 3 different Discovery decks.

3 6

RANK-UP
COMPLETED

3 6

RANK-UPCOMPLETED

3 6

RANK-UPCOMPLETED

Swim
Swim, Thrash, 

reset this track

Swim, Thrash
Thrash Swim, Thrash
ThrashThrash

Thrash: Each Crewmember in the Sector with Kurma rolls OR .

Swim: Roll D10. Move Kurma to:

0-4: the lowest-numbered connected Sector.

5-9: the highest-numbered connected Sector.

Go to Log 335.

Move Kurma by 1 Sector.

+ /

+ /

Go to 

Interact with Kurma

Lure

You may perform this Action in any Sector.

Kurma
A harmless monstrosity ruling the hidden underwater realm. 

It seems interested in Luminescent Caves.

Swim, Thrash
ThrashThrash

Apex Predator
Intangible death prowling wastelands and abandoned facilities.

When Apex Predator is off the Planet board, its Travel is ignored 

and Attack affects 1 random Crewmember in any Sector. 

When Apex Predator is on the Planet board, 

Attack affects all Crewmembers in the Sector with Apex Predator.

Travel, Attack, 
reset this trackCamouflage, 

Attack
Travel, Attack

Camouflage, 
Attack

Travel, Attack

Attack: Roll OR  and roll .

Travel: Move Apex Predator 2 Sectors toward the Crewmember 

with most Injuries. In case of a tie – pick at random.

Camouflage: Remove Apex Predator from the Planet board and .

+ / + + =

Hunt

Go to Log 438.

Place Apex Predator in your Sector.
+

Track

You may perform this Action in any Sector.

the highest-numbered connected Sector.
Attack

Travel, Attack

Intangible death prowling wastelands and abandoned facilities.
Intangible death prowling wastelands and abandoned facilities.

PLACE THIS SIDE DOWN

Arrogator Behemoth

Rank sleeves

Global Conditions

Unique Discoveries

1. Choose dice: Take any number of available Section dice 

and place them into your hand. Other Crewmembers 

in the same Sector may Assist by choosing one of their dice.

2. Add Injury & Danger dice: Take all of your Injury dice 

into your hand. Add Danger dice if required.

3. Roll dice: All dice are rolled at the same time.

4. Modify the results: Use the top effects of Section cards 

and / or other dice modification effects. 

Other Crewmembers in the same Sector may Assist 

by playing one of their Section cards.

5. Check for Dice Combinations: Activate any Dice 

Combination effects of Section cards in your hand 

and/or the current Global Condition. Used dice are moved 

to the Spent Pool.

6. Resolve Injury & Danger dice. 

7. Resolve Special Effects: In order, resolve any depicted 

Special Effects and move any dice used to trigger them 

to the Spent Pool.

8. Mark Outcomes: Resolve only if your Dice Check 

has no tracks. Check if you fulfill requirements 

for any Outcome and place a marker in its space. 

If not, mark the Red Outcome. 

9. Spend dice: Move dice from the Roll Pool to the Spent Pool.

10. Resolve Outcomes: Check if there’s a marker 

in any Outcome space – remove the marker 

and apply the effect of that Outcome.

REFERENCE CARD

DICE CHECK

Other Crewmembers in the same Sector may Assist 

by playing one of their Section cards.

Check for Dice Combinations:

Combination effects of Section cards in your hand 

and/or the current Global Condition. Used dice are moved 

Resolve Injury & Danger dice. 

Resolve Special Effects:

Special Effects and move any dice used to trigger them 

 Resolve only if your Dice Check 

has no tracks. Check if you fulfill requirements 

for any Outcome and place a marker in its space. 

If not, mark the Red Outcome. 

 Move dice from the Roll Pool to the Spent Pool.

Resolve Outcomes:

in any Outcome space – remove the marker 

and apply the effect of that Outcome.

REFERENCE CARD
DANGER DIE

If a symbol rolled on your Danger die is not described here, 

it has no effect.

 » 

» Gain a Wounded Injury

 » 

 » Gain an Exhausted

Injury 

 » Gain an Exhausted

Injury

 » Lose 1 Supplies

 » Gain a Burned Injury

 » Gain a Wounded Injury

 » 

 » Gain an Exhausted

Injury

 » Gain a Panicked Injury

REFERENCE CARD
DANGER DIE

Deadly Space Mode is a set of variant rules for players who prefer a more challenging, survival experience with more opportunities for Crewmembers to die, and for the campaign to end in failure. It includes three simple rule modifications. It is recommended you play through a regular campaign of ISS Vanguard at least once before braving Deadly Space.  Deadly Space Mode includes three rule modifications.
1. ALTERNATIVE EVAC RULE  PLAYER ELIMINATION Whenever any Crewmember would gain a fourth Injury, instead of resolving an Evac, follow this procedure: •If this Crewmember already has 3 or less Section dice in total, they die – go to the Dead Crewmember procedure below. •The Crewmember rolls 3 Injury dice. If they roll 2

 procedure below. 
OR 1  + 1 ,they die – go to the Dead Crewmemberprocedure below. Otherwise, this Crewmember Sacrifices a die. •Continue the game.

Dead Crewmember: Remove the dead Crewmember from their Rank Sleeve, remove their model from the Planet board, return all their dice to their Section Compartment, and all their Equipment to the Armory. Discard any tokens on the Planet board corresponding to any returned Equipment. Continue Planetary Exploration without the dead Crewmember. If all Crewmembers are dead now, resolve the Evac Log of this Planetary Exploration.

REFERENCE CARDDEADLY SPACE MODE
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High probability of dying!

SPENT POOL

Exertion:  to Refresh 5 dice. Section card limit:
: 2 : 3 : 4

do the undoable

As the Engineering Section, 
you develop simple solutions 

to complicated problems. 
You also set up and manage many 

valuable pieces of equipment 
on hostile planets.

eng i neer i ng

As the Engineering Section, 
you develop simple solutions 

to complicated problems. 
You also set up and manage many You also set up and manage many You also set up and manage many 
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I N J U R Y I N J U R Y INJURY CARD  CAUTION!
High probability of dying!

SPENT POOL

Exertion:  to Refresh 5 dice. Section card limit:
: 2 : 3 : 4

BEYOND 
NEW HORIZONS

As the Recon Section, 
you are tasked with leading people 

into the unknown and spotting dangers. 
Your assistance allows other team members 

to move faster and use paths 
they couldn’t find on their own.

recon
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valuable pieces of equipment 

on hostile planets.
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As the Recon Section, 
you are tasked with leading people 

into the unknown and spotting dangers. 
Your assistance allows other team members 

into the unknown and spotting dangers. 
Your assistance allows other team members 
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CHARGES

I N J U R Y I N J U R Y INJURY CARD  CAUTION!
High probability of dying!

SPENT POOL

Exertion:  to Refresh 5 dice. Section card limit:
: 2 : 3 : 4

searching 
for questions

As the Science Section, 
you are prepared to challenge 
the unknown armed with just 

your knowledge and careful analysis. 
Your keen mind and attention to detail 
ensure nothing of interest is left behind.

sc i ence
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to move faster and use paths 
they couldn’t find on their own.

for questionsfor questionsto move faster and use paths for questionsto move faster and use paths 

CHARGES

I N J U R Y I N J U R Y INJURY CARD  CAUTION!
High probability of dying!

 Section card limit:
: 2 : 3 : 4
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High probability of dying!
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CHARGES

I N J U R Y I N J U R Y INJURY CARD  CAUTION!
High probability of dying!

Exertion:  to Refresh 5 dice. Section card limit: Section card limit:
: 2 : 3 : 4

I N J U R Y INJURY CARD  CAUTION!

Exertion:  to Refresh 5 dice.

As the Science Section, 
you are prepared to challenge 
the unknown armed with just the unknown armed with just 

your knowledge and careful analysis. Exertion: your knowledge and careful analysis. Exertion: your knowledge and careful analysis.  to Refresh 5 dice.your knowledge and careful analysis.  to Refresh 5 dice.

Your keen mind and attention to detail 
ensure nothing of interest is left behind.
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AVAIL ABLE DICE

SEC
TIO

N
 D

EC
K D

IS
C

A
RD

 P
IL

E

CHARGES

I N J U R Y I N J U R Y INJURY CARD  CAUTION!
High probability of dying!

SPENT POOL

Exertion:  to Refresh 5 dice. Section card limit:
: 2 : 3 : 4

ALWAYS FIRST IN LINE

I N J U R Y INJURY CARD  CAUTION!

Exertion:  to Refresh 5 dice.

As the Security Section, 
you protect others in the unknown, hostile 
environments and aboard ISS Vanguard. 
Your skills help your team get back safe 

even from the deadliest adventures.

secur i ty

I N J U R Y

 Section card limit: Section card limit:
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행성 탐사 컴포넌트 
일부 카드와 컴포넌트들은 튜토리얼 카드 더미나 비밀 봉투에 봉인되어 있습니다. 

이 카드와 컴포넌트에 대해서는 41페이지의 스포일러 섹션을 참고하시기 바랍니다.

유니크 발견 카드 x39

규칙서

섹션 주사위
(적)x16 

미션 실패 토큰 x1

양면 액션 토큰 x1

리드 토큰 x20

위협 스탠드 컴포넌트 x22

착륙선 스탠드 컴포넌트 x6

스탠드 컴포넌트 베이스 x8

카드 트레이 A 디바이더 x8

섹션 디바이더 x8

크루 보드 x4 

시작 토큰 x1

미션 장비 토큰 x23 위험 주사위 x2

리드(Lead)주머니

차례 토큰 x4 

카드 트레이 A

섹션 보관함

승무원 피규어 x8

부상  주사위  x12

성공 토큰 x16

범용 마커 x20

시간 토큰 x8 10면 주사위(D10)
x1 

행성 게임 보드 로그북 / 오퍼레이션 북

이벤트 카드 x40

부상 카드 x48 튜토리얼 카드 더미 B
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x 249

미션 카드 x57

발견 카드 x65

진급 카드 x19

글로벌 컨디션 카드 
x42

섹션  카드  x120 튜토리얼 카드 더미 A
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참조 카드 x6 위협 카드 x23

색상 별 베이스 링 x4

섹션 주사위
(청)x16 

섹션 주사위
(녹)x16 

추가 섹션 카드:



BIOMES: 
FREQUENT

CHECKS:

LANDING:

Orbital debris detected 

– advised.

DANGER:

Solar Flares –  and  advised. 

Prepare forPrepare for rolls.

L1 - Pellucid

Briefing (do not read until instructed): 315

L1 - Pellucid

DANGER:
 advised. 

L2 - Matchstick

PRODUCTION PROJECT

SECTION TOOLS

These basic tools should help 

our Away Team deal with the unexpected. 

Hopefully, as our knowledge progresses, 

we will be able to create more of them.

Move the following cards from “Lander Mods” 

to the “Awaiting...” envelope: 

•A01 (Heavy Armor Plating)

•A02 (Multi-Directional Thrusters)

•A03 (Nav Console)

Move the following cards 

from “Unavailable Equipment” to “Armory”: 

•2x E01 (Medkit)

•E02 (Portable AI)

•E03 (Jetpack)

•E04 (Construction Arm)

•E05 (Adrenaline Shot)

Move the following cards from “Production 

Projects” to the “Awaiting...” envelope: 

•C04 (Advanced Section Tools)

•C05 (Biome Suits) 

C01

Medkit)

PRODUCTION PROJECT

STARTING STAGE: 3

C
01

SECTION TOOLS
ISS Vanguard was only meant to safely 
reach the Divine Coordinates and 
establish first contact. If we’re to explore 
more alien worlds, we need additional 
equipment for our Away Team.

GRANTS:
Lander Mods, Equipment, 
Production Projects

BOOST:

ANY
ICON SECTION TOOLSSECTION TOOLS

ISS Vanguard was only meant to safely 

Move the following cards from “Production 

Move the following cards from “Production 

Move the following cards from “Production 

Projects” to the “Awaiting...” envelope: 

PRODUCTION PROJECT

STARTING STAGE: 2

C02

IMPROVED VANGUARD SYSTEMSOur long trek to the Eye of the Void 
and our first mission gave us many ideas 
on how to improve our new home. GRANTS:

Bridge Upgrade, Lander Mod, Facility Upgrade

BOOST:

 OR 

NAME

Ewald Maal

EXPERTISE

Defense

PERSONNEL FILE

Ewald was a part of the team responsible 

for training the future Vanguard’s crew. 

To his surprise, project superiors considered 

his coaching abilities needed in the mission, 

and he was chosen instead of his charges.

2

When Assisting: 
Spend 1 Charge to Assist 
with 2
Spend 1 Charge to Assist 

 instead of 1. 
After the Dice Check, return those
to your Available dice.

TEAM PLAYER

Ewald Maal
 = 

2

During a Dice Check: If at least 2 results in the Roll Pool are , spend 1 Charge to move all dice with a  result to the Spent Pool.

WILD CARD

Amir Zaynab =  = 

RESEARCH PROJECT
BIO

BIOMEDICAL ENHANCEMENTS

These new technologies will help us increase 

the survivability of our crew – and enhance 

their capabilities.

Move the following cards 

to the “Awaiting...” envelope: 

•F01 (Trauma Center) 

from “Facility Upgrade”

•R21 (Nanotechnology) 

from “Research Projects”

Move the following cards 

from “Unavailable Equipment” to “Armory”: 

•E08 (Medevac Drone)

•E12 (Stimulants)

•E16 (Blue Nutrient)

•E17 (Red Nutrient)

•E18 (Green Nutrient)

R04

RESEARCH PROJECT

BIOMEDICAL ENHANCEMENTS

BIOMEDICAL ENHANCEMENTS

These new technologies will help us increase 

the survivability of our crew – and enhance 

Move the following cards 

from “Unavailable Equipment” to “Armory”: 

from “Unavailable Equipment” to “Armory”: 

Medevac Drone)

RESEARCH PROJECT BUILDERS

ANALYZING THE MESSAGE
Is there something we might have missed 
in the recording the Builders left for us?
GRANTS:
Bridge Upgrade, Research Project

COST: Free

R
02

RESEARCH PROJECT ALIEN

R14COST: 1 Rare Alien TechDiscovery, 3 Discovery (any)

IDEMIAN TECHThis incredible race of long-lived, patient artisans developed a technology 
that’s vastly different from ours.GRANTS:

Production Project, Lander Mod, 
Research Project

WHEN SOLVED
Remove this card from the game.

EFFECT:
Lose 1  and shuffle this card 

into “Possible Situations”.
OR

Lose 1  and shuffle this card 
into “Possible Situations”.

HOMESICK 
It’s been a couple of years since Vanguard 

left Earth – and the ship’s new mission seems like 
a daunting, enormous enterprise. 

Some crewmembers are only now realizing 
they may never see Earth again...

 OR 

S01

left Earth – and the ship’s new mission seems like 

into “Possible Situations”.

left Earth – and the ship’s new mission seems like 
a daunting, enormous enterprise. 

left Earth – and the ship’s new mission seems like left Earth – and the ship’s new mission seems like 

WHEN SOLVEDShuffle this card into “Possible Situations”.

EFFECT:Lose 1  and shuffle this card into “Possible Situations”.
ORLower Morale and shuffle this card into “Possible Situations”.

ILLEGAL POWER DIVERSION Bored crewmembers are diverting power 
to recreational holodecks and the unofficial 

manufacturing of luxury wares…

 OR 

S02

BRIDGE UPGRADE (TRAVEL)
B01

REINFORCED HULL

The Vanguard may now fly 

to dangerous systems 

or destinations 

(yellow Outbound options).

Improved structural integrity 

of ISS Vanguards will allow us 

to enter even most dangerous systems.

TECH LEVEL 0

2

The ship was almost destroyed 

in the fighting. Precious few systems 

are still working correctly.
CAMPAIGN OBJECTIVE

2 1 SITUATION

O01

THE NEXT STEP
OBJECTIVE:
Explore the nearest world marked on the Builders’ map: Pellucid in TOI-2 system.

The Earth wasn’t the only world that received the gift of life. We must find what happened to our siblings.

 SITUATION

that received the gift of life. We must find what happened 

LOW MORALE

VERY LOW MORALE

+1 Situation

LANDER MOD

STRUCTURAL

HEAVY ARMOR 

PLATING

+2

A01 LANDER MOD

HEAVY ARMOR 
HEAVY ARMOR 

STRUCTURAL

LANDER MOD

STRUCTURAL

A02

MULTIDIRECTIONAL 

THRUSTERS

+2

STRUCTURAL

MULTIDIRECTIONAL 
MULTIDIRECTIONAL 

LANDER MOD

STRUCTURAL

A03

NAV CONSOLE
+2

NAV CONSOLE

STRUCTURAL

NAV CONSOLENAV CONSOLE
LANDER MOD

UTILITY

RELAXATION OCULUS
Crewmembers in Sectors connected to the Lander Sector or in the Lander Sector may draw 1 additional card while Resting or Preparing.

A05

Medkit

: 

You or another Crewmember in your Sector 

discards 1 Injury die. Return this card to the Armory.

Medkit

: 

You or another Crewmember in your Sector 

discards 1 Injury die. Return this card to the Armory.You or another Crewmember in your Sector 

discards 1 Injury die. Return this card to the Armory.

You or another Crewmember in your Sector 

discards 1 Injury die. Return this card to the Armory.

Red Nutrient

During a Dice Check, you may return this card 
to the Armory and reroll any number of 

During a Dice Check, you may return this card 
.

Space  ranger

THIS LANDER CANNOT BE DAMAGED

TURN THIS CARD

TO THE OTHER SIDE

LOAD : +
SUPPLIES

D I S C O V E R I E S   M A X I M U M :  5

STRUCTURAL MOD UTILITY 
MOD

LANDING
SUCCESSFUL

11
6

24

212

space  ranger

MEDBAY UPGRADE

TRAUMA CENTER

A specialized expansion of the Medbay 

that deals with traumatic injury. 

When performing the Survival Check, 

you may reroll 1 When performing the Survival Check, 

 result.

F01

MEDBAY UPGRADE

TRAUMA CENTER
A specialized expansion of the Medbay 
that deals with traumatic injury. 
When performing the Survival Check, 
you may reroll 1 
When performing the Survival Check, 

 result.

F01

TRAUMA CENTERTRAUMA CENTER
A specialized expansion of the Medbay 
TRAUMA CENTERTRAUMA CENTER
A specialized expansion of the Medbay 

PRODUCTION UPGRADE
DUAL PRODUCTION LINESAn entire second manufacturing complex 

essentially doubles our production capacity. 
You may now use Production Queue 2 slots. 

F04

Armory
Bridge Cards 

Research Projects

5

함선 관리 컴포넌트

카드 트레이 B

"Awaiting..." 봉투

현재 성계 북마크

양면 행성 기록시트 x20

성계 지도

행성 스캐너 x1

에너지 토큰 x8

지휘 토큰 x6

카드 트레이 B 디바이더  x14계급(Rank) 슬리브 x36

페널티 토큰 x1토큰 주머니 x1

비밀 봉투* 

함선 파일 카드홀더 x9 함선 파일 페이지 x14함선 파일 x1

양면 착륙선 게임보드 x3

대원 카드 x86

연구 프로젝트 카드 x23

 OTHER CARDS:

장비 카드 x101

착륙선 모드 카드 x31

착륙 카드 x18

생산 프로젝트 카드 x27

시설 업그레이드 카드  x6 
(의료실 x3, 생산창 x3)

착륙선 카드 x6

함교 카드 x41 

함선 관리 카드

소형 카드:

* 해당 봉투의 내용은 스포일러가 될 수 있습니다. 내용을 알고 싶다면 41 페이지를 확인하세요.

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

POI NAMESECTOR & POI #

PLANET NAME

REMAINING UNIQUE DISCOVERIES

NOTES

THREAT NAMETHREAT SECTOR

표준 카드: 

상황 카드 x26
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챕터 I - 인트로 
게임의 구성 단계
ISS Vanguard 캠페인은 두 가지 단계를 반복하며 진행됩니다. 

행성 탐사 단계 — 원정팀이 행성에 착륙하여 임무를 완수하고 

새로 발견한 것들을 수집합니다. 

함선 관리 단계 — 모든 플레이어는 승무원을 관리하고, 연구를 

수행하며 다른 행성으로 비행하는 등의 과업을 수행합니다.

ISS Vanguard는 여러 세션에 걸쳐 진행되는 캠페인 게임이
므로 진행 상황을 정기적으로 기록해야 합니다. 한 번 플레이
할 때마다 적어도 하나의 행성 탐사를 마무리 짓고 함선 파일 
끝에 있는 시트에 기록하는 것을 목표로 하는 것이 좋습니다. 
여유가 있다면 더 플레이해도 좋습니다.

첫 게임을 시작하기 전
게임을 시작 전에 해야하는 몇 가지 준비 사항이 있습니다.    
시간이 조금 걸릴 수 있으니 미리 준비하는 것을 추천합니다. 

만약 게임을 플레이한 적이 있다면 새로운 게임을 시작하기 전 
아래 내용을 따라 준비하는 것을 권장합니다. 

1) 카드 트레이 A, B를 준비하십시오

우선 튜토리얼 카드 더미(A,B)를 제외한 카드 트레이의
모든 카드를 뜯으세요.
만약 튜토리얼 카드 더미가 이미 개봉된 경우 로그 720
을 참조하여 다시 카드 더미를 정리하세요.

카드 트레이 A는 행성 탐사 단계에 사용합니다 
아래의 명시된 카드와 디바이더를 트레이에 넣어 정리하세요. 

카드 트레이 A 디바이더:

A. 관심 지점(POI)

B. 미션(Mission)

C. 글로벌 컨디션

D. 발견(Discoveries)

E. 유니크 발견(Unique Discoveries)

F. 진급(Rank-up)

G. 부상(Injuries)

H.이벤트(Event)

카드 : 
• 모든 관심 지점(POI) 카드를 "Point of Interest" 디바이더 뒤에

오름차순으로 정렬합니다.

• 모든 미션 카드를 "Mission" 디바이더 뒤에
오름차순으로 정렬합니다.

• 모든 글로벌 컨디션 카드를 "Global Condition" 디바이더 뒤에
오름차순으로 정렬합니다.

• 모든 발견품 카드를 "Discoveries" 디바이더 뒤에
오름차순으로 정렬합니다.

• 모든 유니크 발견품 카드를 "Unique Discoveries" 디바이더 뒤에
오름차순으로 정렬합니다.

• 모든 진급 카드를 "Rank-up" 디바이더 뒤에 순서 없이 넣습니다.

• 모든 부상 카드를 "Injuries" 디바이더 뒤에 알파벳순으로 정렬합니다.

• 모든 이벤트 카드를 "Event" 디바이더 뒤에 순서 없이 넣습니다.

노트 : 일부 카드들이 튜토리얼 카드 더미에 포함되어 있으므로
  어떤 카드 더미는 1번부터 시작하지 않을 수 있습니다. 

ISS Vanguard에 오신 것을 환영합니다. ISS Vanguard는 1~4인 협동 캠페인보드게임으로, 
여러분은 광대한 은하계를 탐험하고, 함선을 지휘 및 업그레이드하고, 연구를 수행하고, 장비를 제조하며 셀 수 없이 많은 세계에 
당도하게 됩니다. 이 모험으로 우리 DNA에 숨겨져 있던 오래된 은하계 지도의 위대한 미스터리를 밝혀내게 될 것입니다.

규칙서 구성 
규칙서는 4단계로 구성되어 있습니다. 

챕터 I: 인트로 — 게임의 구성요소, 첫 번째 게임을 시작하기 전에 따라야 할 몇 가지 단계와 필수 정보를 제공합니다. 
주의 깊게 읽으세요.

챕터 II: 튜토리얼 — 게임 방법을 알려주는 입문 시나리오인 튜토리얼 미션에 대해 자세히 설명합니다. 

그룹에서 최소 한 명의 플레이어가 가이드를 통해 플레이해야 합니다.
챕터 III: 캠페인 — 게임의 전체적이고 자세한 규칙이 포함되어 있습니다. 지금 당장 모든 책을 읽는 것은 권장하지 않습니다. 

가이드 미션에서는 모든 기본 규칙을 알려줍니다. 특정 질문이 있는 경우에만 전체 규칙을 참조하세요  

챕터 IV: 용어집 — 게임의 모든 아이콘과 용어에 대한 자세한 용어집이 포함되어 있습니다. 

A

B
C

D
E

F
G

H

규칙서ISS Vanguard 

규칙이 기억나지 않는 아이콘이나 키워드를 찾을 때마다 이를 참조하세요.
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카드 트레이 B는 함선 관리 단계에서 사용합니다. 
아래의 명시된 카드와 디바이더를 트레이에 넣어 
정리하세요. 

A

B
C

D
F

I K
N

M

O

LJ
H

G

E

카드 트레이 B 디바이더:
A. 병기고(Armory)

B. 사용 불가 장비

C.휴식중인 승무원

D. 신병(Recruits)

E. 착륙 카드(Landing)

F. 기록된 행성

G.시설 업그레이드

H. 발생 가능한 상황

I. 미래의 상황

J. 연구 프로젝트

K. 생산 프로젝트

L. 수집한 발견품들

M.착륙선 모드

N. 함교 카드(Bridge)

O.게임에서 제거된 카드
(별도 디바이더 없음)

카드 :

•

•

모든 장비 카드를 "Unavailable Equipment"
디바이더 뒤에 오름차순으로 정렬합니다.
모든 승무원 카드를 "Recruits" 디바이더 뒤에 순서 없이
넣습니다.

• 모든 착륙 카드를 "Landing Cards" 디바이더 뒤에오름
차순으로 넣습니다.

• 모든 장비 업그레이드 카드를 "Facility Upgrades" 디바
이더 뒤에 오름차순으로 정렬합니다.

• S01~S10번까지의 상황(Situation)카드를 "Possible
Situations" 디바이더 뒤에 오름차순으로 정렬합니다.

• S11와 그 이후의 모든 상황(Situation) 카드를 "Future
Situations" 디바이더 뒤에 오름차순으로 정렬합니다.

• 모든 연구 프로젝트 카드를 "Research Projects" 디바
이더 뒤에 오름차순으로 정렬합니다.

• 모든 생산 프로젝트 카드를 "Production Projects" 디
바이더 뒤에 오름차순으로 정렬합니다.

• 모든 착륙선 모드 카드를 "Lander Mods" 디바이더 뒤에
오름차순으로 정렬합니다.

• 모든 목표, 함교 업그레이드 및 기술 레벨 카드를 "Bridge
Cards" 디바이더 뒤에 오름차순으로 정렬합니다.

2) 섹션 보관함을 준비하십시오
섹션 보관함을 꺼내십시오.     
각 보관함에 4개 섹션의 카드와 
주사위를 보관합니다.  

각 섹션은 다음과 같습니다:

디바이더:

• 계급(Rank) 슬리브
• 섹션 카드

카드와 슬리브
• 모든 계급 슬리브를 각 섹션

보관함의 "Rank Sleeve"
디바이더 뒤에 넣습니다.

• 모든 섹션 카드를 계급 순서
대로 "Section Cards" 디
바이더 뒤에 넣습니다.
(Rank 1-2-3 순서) 

3) 함선 파일을 준비하십시오

A.함선 파일 앞엔 1페이지(이전 게임 불러오기)가,
뒤에는 39페이지(저장 지점)가 오도록 모든 카드홀더와
카드홀더 디바이더 페이지를 오름차순으로 정렬합니다.

B.다음 시작 카드를 찾아서 카드 홀더에 아래 그림과 같이
꽂아넣습니다:

카드홀더 3페이지:
1 — O01번 목표카드 (The Next Step)

2 — 기술 레벨 1

3 — 중간 사기(Morale) 
      (사기 카드의 "Medium" 부분만 보이도록 위치시킨다.)

랭크 1 랭크 2 랭크 3

1

2
3
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카드홀더 페이지  19:
1 – 스페이스 레인저 착륙선 카드 

There are four specialized Sections of ISS Vanguard: There are four specialized Sections of ISS Vanguard: There are four specialized Sections of ISS Vanguard: 

위의 모든 단계를 마친 후 카드 트레이와 함선 파일을 박스에 
돌려놓는다. 

플레이어 수
ISS Vanguard에는 4개의 특수한 섹션이 있습니다. 엔지니어링(    )    
 , 정찰(       ),     과학(       ),      보안 (       ) 입니다.
각 섹션 별로 별도의 승무원 명단, 섹션 카드, 장비와 선택 사항이 
있습니다. 플레이어 당 하나의 섹션을 담당합니다.
플레이어 수에 따른 1인 당 섹션 개수는 아래와 같습니다. 

섹션(Section) 담당 

플레이어 1인  1명의 플레이어가 4개의 섹션 담당.

플레이어 2인 2명의 플레이어가 각각 2개의 섹션 담당.

플레이어 3인  
2명의 플레이어가 각각 1개의 섹션 담당
1명의 플레이어가 2개의 섹션 담당

플레이어 4인  모든 플레이어가 각각 1개의 섹션 담당

노트:
• 행성 탐사 단계에서 원정팀은 다른 섹션 소속의 승무원을 적어도 

2명 이상 포함해야 합니다. 
• 게임을 할 때 마다 같은 수의 플레이어가 있을 필요는 없습니다.

카드홀더 페이지 9: 
1 — R04번 연구 프로젝트 카드(생물의학 향상)

카드홀더 페이지 13:
1 – C01번 생산 프로젝트 카드(섹션 도구)

2 – C02번 생산 프로젝트 카드(고급 Vanguard 시스템) 

3 – C03번 생산 프로젝트 카드(중장비)

4 – C06번 생산 프로젝트 카드(펠리컨 착륙선) 

1

1

3
2

4

1
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게임 시작하기
ISS Vanguard는 튜토리얼, 캠페인 그리고 여러 오퍼레이션
(단일 시나리오)을 제공합니다.

> 튜토리얼
예상 플레이 타임: 3-4시간
플레이어 수 : 1-4명 (1명 권장 )

첫 플레이를 하기 전, 규칙서에 포함된 텍스트 버전이나 챕터 ||의         
비디오 버전 튜토리얼을 먼저 플레이할 것을 권장합니다. 

튜토리얼은 행성 탐사 단계를 간략하게 진행하면서 게임 플레이에 
필요한 규칙들을 배울 수 있게 구성되어 있습니다. 

튜토리얼을 위해 전체 규칙서를 다 읽을 필요는 없습니다.

튜토리얼을 마치고 같은 승무원 조합으로 캠페인을 진행할 수 있습니다. 

빠른 진행을 위해 혼자 튜토리얼을 진행하고 빠른 시작(Quick Start) 
규칙을 이용하여 다른 플레이들과 캠페인을 진행할 수 있습니다.

튜토리얼을 시작하려면 챕터 ||(10 page)로 이동합니다.

> 캠페인
예상 플레이 타임: 20-60시간
플레이어 수: 1-4명
ISS Vanguard의 캠페인은 게임의 기본 모드로서, 여러분을 
우주를 가로지르는 잊을 수 없고 다시 플레이할 수 있는 모험으
로 안내합니다. 
캠페인 모드는 일반적으로 행성 탐사를 포함하는 함선 파일의 
프로세스를 처음부터 끝까지 진행하는 것으로 구성됩니다.
게임을 계속하거나 저장하고 나중에 계속할 수 있습니다.
함선 파일을 통한 플레이는 2-4시간 정도가 소요됩니다.
게임 방법을 익숙해지면, 빠른 시작 규칙을 사용하여 튜토리얼 
없이 새 캠페인을 시작할 수 있습니다. 

캠페인을 시작하려면 챕터 |||(27 page)로 이동합니다.

> 오퍼레이션

예상 플레이 타임: 2-3시간
플레이어 수: 1-4명
오퍼레이션은 캠페인에 포함되거나 독립적으로 실행되는 시나리오로 
별도로 플레이할 수 있는 단일 행성 탐사 임무입니다. 

이러한 시나리오들의 경우 규칙서를 완전히 숙지하고 있어야 합니다. 
비밀 봉투를 열기 전, 오퍼레이션을 플레이하지 않는 것을 권장합니다.

오퍼레이션을 시작하려면 오퍼레이션북의 셋업 규칙을 참조합니다.



챕터 II - 튜토리얼
이 챕터에서 게임 플레이 실습을 통해 기초적인 규칙을 배우게됩니다. 첫번째 파트는 원정팀과 외계 행성을 탐사하는 행성 탐사 단계를 다룹니다. 그 후 두번째 단계인 함선 관리 
단계에서 다른 행성으로 이동하고 승무원들을 관리하며 연구와 생산을 수행하는 등의 과업을 수행합니다.

텍스트가 아닌 영상으로 게임을 배우고 싶다면 이 챕터를 더 읽을 필요 없이 왼쪽에 있는 링크로 접속하세요.

중요: 캠페인을 시작하기 전에 적어도 한 번은 튜토리얼을 진행해야합니다. 적어도 한 명의 플레이어가 튜토리얼을 마치고 다른 플레이어들에게 게임 방법을 설명할 수 있다면  튜토리얼을 다시            
       플레이할 필요는 없습니다. 

텍스트 튜토리얼을 따라 플레이하면 자연스럽게 게임을 배울 수 있고 게임을 시작하기 전에 전체 룰북을 읽을 필요가 없습니다. 따라서 튜토리얼 중에는 읽으면
서 확인할 사항이 많으므로, 게임 시간이 늘어지는 것을 방지하려면 튜토리얼은 혼자 플레이하고 캠페인을 다른 플레이어들과 함께 진행하는 것을 권장합니다.

로그북 두번째 페이지의 시작 로그(Starting Log)를 읽으세요. 

튜토리얼 비디오, 공식 애플리케이션, 다운로드 컨텐츠로 
궁극의 ISS Vanguard 경험을 느껴보세요:

튜토리얼 비디오와 함께 
지금 바로 플레이해보세요!

ISSVANGUARD.COM/LEARN

ISSVANGUARD.COM/RESOURCES

ISSVANGUARD.COM/APP

규칙서를 읽기 싫다구요? 
텍스트로 되어있는 튜토리얼 대신 
아래 링크를 따라 공식 튜토리얼 영상을 
참조해보세요. 

게임 스토리를 제대로 경험해 보고 싶으신가요? 
그렇다면 공식 iOS / Android 앱으로 완전히 음성 녹음된    
캠페인을 즐겨보세요. 

저희 리소스 페이지에서 Print-and-Play 할 수 있는 최신 로그북과 
오퍼레이션 북, 행성 기록 시트, FAQ 등 여러 자료를 확인하실 수 있습니다.

다운로드 가능한 로그북과 FAQs 그리고 
여러 리소스로 최신 정보를 얻으실 수 있습니다. 

멋진 오리지날 사운드 트랙과 전체 음성 더빙으로 
더 완전하게 ISS Vanguard를 경험해보세요!
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게임 준비
1) 컴포넌트 준비하기:
테이블에 아래의 컴포넌트를 준비합니다:

A. 튜토리얼 카드 더미 A(대형 카드 34장)

B. 튜토리얼 카드 더미 B(소형 카드 13장) 

노트: 튜토리얼 카드 더미가 실수로 섞였다면 
        로그 720을 참고하여 카드를 다시 정렬해야합니다.

C. 위험 주사위 참조 카드 1장

D. 게임 라운드 카드 / 주사위 체크 참조 카드 (1인 당 각 1장)

E. 크루 보드 4장

F. 카드 트레이 A (행성 탐사)/ 카드 트레이 B(함선 관리)

G. 섹션 보관함

H. 행성 게임보드

I. 시작 토큰 1개, 액션 토큰 1개, 모든 차례 토큰,
모든 성공 토큰, 모든 시간 토큰과 범용 마커

J. 부상 주사위 12개

K. 위험 주사위 2개

L. "랭크 1" 카드 슬리브
(섹션 보관함에 있는 슬리브를 섹션 당 1장씩)

중요: 위에 명시된 컴포넌트 이외의 것들은 박스 안에 넣어두십시오 

2) 섹션 선택하기:
ISS Vanguard에는 4개의 특수한 섹션이 있습니다:
엔지니어링, 정찰, 과학, 보안입니다.
각 섹션 별로 별도의 승무원 명단, 섹션 카드, 장비와 선택 사
항이 있습니다. 플레이어 당 하나의 섹션을 담당합니다.
하지만 게임 중엔 모든 섹션이 필요하므로 4인 게임이 아닌
경우 일부 플레이어는 여러 섹션을 담당해야 합니다.

섹션(Section) 담당 

플레이어 1인  1명의 플레이어가 4개의 섹션 담당.

플레이어 2인  2명의 플레이어가 각각 2개의 섹션 담당.

플레이어 3인  
2명의 플레이어가 각각 1개의 섹션 담당
1명의 플레이어가 2개의 섹션 담당

플레이어 4인  모든 플레이어가 각각 1개의 섹션 담당

플레이어들은 상의한 뒤 각자 어떤 섹션을 맡을지 결정합니다.
협력 게임이므로 각자 제일 마음에 드는 섹션을 선택하는 것이 
좋습니다. 

섹션을 정한 뒤 섹션에 맞는 크루 보드를 가져옵니다. 섹션을 맡
은 플레이어는 "섹션 플레이어"라고 칭합니다. 

예시: 보안 섹션을 맡은 플레이어는 보안 섹션 플레이어라고 부릅니다

로그 1으로 이동합니다.

11

로그북 / 앱
특정 로그로 이동하라는 
지시가 있으면 로그 북이나 
앱을 이용하십시오

– 엔지니어링

– 정찰

– 과학

– 보안

(Engineering)

(Recon)

(Science)

(Security)
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원정팀 준비하기
로그 1을 읽은 뒤 아래를 읽으시오 

1) 튜토리얼 카드 더미 A에서 "This Side Up" 카드를 
제거합니다.

노트 : 게임에서 "제거"된 모든 것들은 카드 트레이 B의 
"Removed from the Game" 보관함으로 이동해야 합니다.

 – Security 

2) 튜토리얼 카드 더미 A 맨 위 4장을 꺼냅니다 (시작 멤버)그
리고 각 섹션 플레이어에게 아래와 같이 분배합니다.

• Riku Hashimura – Security
• Amir Zaynab – Science
• Joppe Ulrich – Recon
• Cho Jae-yong – Engineering

각 대원들을 섹션에 맞는 랭크 1 슬리브        
(     )에 넣습니다. 

3) 원정팀에 참가할 대원을 정합니다:

노트 : 튜토리얼 플레이 중, 과학 섹션의 Amir Zaynab은 반드시      
        원정팀에 포함되어야합니다.

• 솔로 게임에서 2명의 대원이 원정팀에 합류합니다;
플레이어는 두 섹션을 선택합니다.

•

•

2인 게임에서 2명이 원정팀에 참여합니다. 각 플레이어
는 맡은 섹션 중에 하나를 골라 원정팀에 포함시킵니다.
3인 게임에서 3명의 대원이 원정팀에 합류합니다. 2 섹
션을 맡은 플레이어는 그중 한 섹션을 골라야합니다.

• 4인 게임에서 4명의 대원이 원정팀에 합류합니다.

4) 원정팀에 포함된 섹션 크루 보드를 해당 플레이어 앞에
놓습니다. 랭크 슬리브를 씌운 대원을 보드에 놓습니다.

5) 사용하지 않는 크루 보드는 박스에 넣고, 원정팀에 포함되지
않는 모든 대원들은 카드 트레이 B의 "Resting Crew"
디바이더에 넣습니다.

6) 모든 플레이어는 자신의 대원에 맞는 피규어를 고릅니다.
피규어에 섹션 색상의 베이스 링을 끼우고, 크루 보드 위에
놓습니다. 총 8개의 피규어가 있고 아무거나 골라도 됩니다.

로그 5로 이동합니다.

중요 : ISS Vanguard 로그 번호 순서대로 읽는 것이 아닙니다. 
로그 1을 읽고나서 로그 2가 아니라 로그 5로 이동합니다. 
로그를 읽는데 다른 얘기를 하는 것 같이 느껴진다면, 맞는 로그를 읽
고 있는지 다시 한 번 확인하세요.

섹션 주사위 준비하기
로그 5를 읽은 뒤 다음 내용을 읽으시오

오른쪽 이미지를 참고하여 대원 별 섹션 주사위를 가져옵니다.  
주사위를 크루 보드의 사용 가능 슬롯에 올려놓습니다.  
만약 대원이 원정팀에 포함되어 있지 않다면 해당 대원의       
주사위를 섹션 보관함에 넣습니다. 
주사위가 오른쪽 그림과 정확하게 일치하는지 확인합니다.      
사용하지 않는 주사위는 박스에 넣습니다.

보안(Security) 섹션 

과학(Science) 섹션 

정찰(Recon) Section

엔지니어링(Engineering) 섹션

주사위 식별하기 
– 브라켓(Brackets)

각 주사위에는 모서리에 표시
가 있는 두 개 이상의 면이 있
습니다. 이 표시를 브라켓
(Brackets)이라고 합니다.

이 표시로 주사위 종류를    
식별하고 제일 일반적인 결과
를 나타냅니다.

크루 보드에 주사위를 놓을 
때 표시가 있는 면이 위를 향
하도록 놓습니다. 이렇게    
게임 중에 올바른 주사위를 
더 쉽게 찾을 수 있습니다.
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행성 보드 준비하기 
1) 행성 게임보드 파일의 2-3 페이지를 열고 테이블 가운데

에 놓습니다. 행성 보드 튜토리얼은 아래와 같습니다:
The Eye of the Void(공허의 눈), 바로 당신이 충돌하다시피
착륙한 알 수 없는 물체입니다.

2) 튜토리얼 카드 더미 B 맨 위에서 "This Side Up" 카드를
제거합니다.

3) 튜토리얼 카드 더미 B의 맨 위 진급(Rank-Up) 카드를
가져옵니다. "Incomplete"이라고 적힌 쪽을 위로하여
행성 보드 위 쪽에 놓습니다. 모든 플레이어는 카드에
적힌 내용에 익숙해져야 합니다.

노트:  캠페인을 플레이할 때, 2개의 진급 카드를 뽑은 뒤 하나를 
고릅니다. 하지만 튜토리얼에서는 튜토리얼 더미의 Rank-Up 
카드만 사용하면 됩니다.

진급 카드(Rank-Up)

진급 카드는 행성 탐사 단계
에서 각 대원들이 달성할 목
표가 담긴 카드입니다. 
대원들이 목표를 달성하면, 
함선 관리 단계에서 진급할 
수 있습니다.

섹션 카드 준비하기
튜토리얼 카드 더미 A의 맨 위 12장을 가져옵니다(섹션 당 3장)

카드 순서를 바꾸지 말고 뒤집어 놓습니다. 원정팀 대원의 섹션
에 맞춰 카드 3장을 줍니다. 플레이어는 크루 보드 좌측에 있는 
섹션 덱에 받은 카드를 뒤집어 놓습니다.

원정팀에 포함되지 않는 섹션의 카드는 제거합니다. 

각 플레이어는 섹션 덱에서 2장을 꺼내 손에 듭니다. 이제 플레
이어들은 아래의 카드들을 들고 있어야 합니다:

Riku Hashimura – Endurance, Backup Plan

Amir Zaynab – Trial and Error, Improvised Treatment

Joppe Ulrich – Born Lucky, Athletics

Cho Jae-yong – Specialist Toolkit, Emergency Shelter

노트: 솔로 플레이인 경우, 각 대원의 카드를 손에 들었을 때,   
섞이지 않도록 따로 관리해야합니다. 각 대원의 크루 보드 근처
에 카드를 내용이 보이게 내려놓는 것을 권장합니다.

섹션 카드

주요 효과 

주사위 
조합 효과 

이 카드들은 대원들의 고유한 능력과 대원들이 수행할 수 있
는 다양한 특수 기술을 나타냅니다. 

카드 상단엔 주요 효과가 있습니다. 각 효과는 언제 해당 
카드를 사용할 수 있는지 보여줍니다. 
예시: "During a Dice Check"(주사위를 확인할 때)는 해당 
효과가 주사위 확인 단계에서 발동된다는 뜻입니다.

카드 하단에는 주사위 조합 효과를 보여줍니다. 해당 내용은 
추후 다시 설명합니다.
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9) 튜토리얼 카드 더미 B의 상단 4장을 꺼냅니다(부상 카드).
그리고 행성 보드 옆에 뒤집지 않고 둡니다.

노트: 이 튜토리얼에서 "Just a Scratch" 카드를 받으라는 지시를 
받을 때 마다,  22페이지 "튜토리얼 계속 하기" 부분의 " 부상" 섹션을 
참조하세요. 

10) 섹터 1(Twisted Wreckage)에 Amir Zaynab의
피규어를 놓습니다. Amir의 왼쪽에 있는 플레이어가 섹터 2
(Crach Site)에 피규어를 놓습니다.
3번째 플레이어가 있다면 섹터 1에 피규어를 놓습니다.
만약 4번째 플레이어가 있다면 섹터 2에 피규어를 놓습니다.

Note: 항상 피규어 및 기타 구성 요소를 배치하여 섹터 정보를 가리지 
않도록 합니다. 피규어 베이스가 섹터 경계 안에 정확하게 들어가 있
을 필요는 없습니다.

11) "Turn Available"부분이 보이도록 차례 토큰을
크루 보드 옆에 둡니다.
Amir Zaynab 플레이어에게 시작 토큰을 줍니다.

12) M01 미션 카드를 크게 읽으세요. 당신의 원정 팀은
이상하고 낯선 외계 구조물 표면에 흩어져 버렸습니다.
몇몇 대원은 추락한 착륙선 함미에 갇히고, 몇몇은 불타는
함수 주변에 흩어져 있습니다.
대원들을 섹터 4에 재집결시키는 것이 당신의 첫번째 미션
입니다.

로그 20으로 이동합니다 

4) 튜토리얼 카드 더미 B의 다음 카드를 가져옵니다
(유니크 발견 카드 1) 카드를 뒤집어 행성 보드 우상단의
유니크 발견 슬롯에 뒤집어 놓습니다. 이 슬롯에서 스페셜
샘플이나 표본, 유물들을 찾을 수 있습니다.

5) 튜토리얼 카드 더미 A의 다음 카드 (M01)을 가져와 유니크
발견 슬롯 아래 미션 슬롯에 위치합니다. 이 카드는 첫번째
미션 카드이며 튜토리얼을 진행하면서 추후에 읽을 예정이
므로 아직 읽지 마세요

6) 행성 보드 우측 하단에는 글로벌 컨디션 카드를 놓습니다.
시작 글로벌 컨디션 카드는 행성 보드에 인쇄되어 있습니
다.하지만 특정 시점에 그 위에 다른 카드를 올려놓게 됩니
다.글로벌 컨디션은 행성 전역에서 발생하는 이벤트를 보여
주며 여행(Travel) 아이콘의 효과를 결정합니다. 이것에 
대해서는 추후 자세히 설명합니다.

7) 행성 보드의 섹터들을 살펴봅니다.(섹터의 수는 섹터 구역
우측 하단에서 확인할 수 있습니다.
일부 섹터(1,2,6,7섹터)는 이미 관심 지점(POI) 카드가 인쇄
되어 있습니다. 섹터 3은 POI 카드를 올릴 수 있게 비어있
고 섹터 4,5,8은 해당 섹터에 진입하자마자 읽어야할 로그
가 쓰여있습니다.
섹터 사이를 연결하는 선은 사용 가능한 경로를 나타냅니
다.

8) 튜토리얼 카드 더미 A의 상단 11장의 카드를 꺼냅니다
(P101, P102, P103, P105, P106, P107, P108, P109와
P000카드 3장). 행성 보드 옆에 뒤집어 놓습니다.
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1 단계: 주사위 선택하기 
주사위 체크를 시작할 때, 주사위 체크를 하는 대원은
크루 보드에 있는 주사위를 원하는 만큼 가져와 손에 듭니다. 

원하는 결과를 얻는데 필요한 주사위 수를 추정하려면 특수   
액션 이름 아래를 확인하세요. 

녹색으로 표시된 부분은 성공했을 때 결과를 보여줍니다.      
적색으로 표시된 부분은 실패했을 때의 결과를 나타냅니다.

하지만 해당 섹터에서는 적색 결과에 녹색 결과를 향한 화살표
를 볼 수 있습니다. 만약 액션이 실패하더라도 적색 결과를    
해결하면 녹색 결과를 해결할 수 있습니다.

Amir의 크루 보드에는 액션을 성공하기 위해 필요한 아이콘이 
그려진 주사위가 없습니다.(신체,방어,정찰 아이콘).

Amir는 주사위를 굴리지 않고 적색 결과를 받아들일 수 있지만 
Amir는 적색 결과에 있는 위험 주사위를 굴리고 싶지 않습니다.

아래 그림에 있는대로 적색,청색 주사위를 손에 듭니다. 

선택한 주사위에 녹색 결과를 얻기 위한 아이콘이 없지만 해당 
주사위에는 어떤 아이콘으로도 쓸 수 있는 Vanguard 아이콘
이 그려져 있습니다.(    )Vanguard 아이콘이 하나라도 나
온다면 특수 액션은 성공합니다.

노트:  같은 섹터의 다른 대원들이 주사위 체크 중에 자신의 주사위 한 
개를 지원할 수 있습니다. 주사위 지원에 대해서는 튜토리얼 중에 따로 
설명합니다. 일단 지금은 다른 대원들이 도와주지 않습니다.

2 단계: 부상 & 위험 주사위 추가하기
현재 Amir가 부상 주사위가 없고 특수 액션에서 별도의 위험 
주사위를 굴리라는 지침이 없으므로 이번 단계를 생략합니다.

AMIR의 첫번째 액션 
로그 20을 읽은 뒤 아래를 읽으시오
행성 탐사는 여러 라운드로 나뉩니다. 각 라운드마다 시작 토큰
을 가진 대원부터 시계 방향으로 돌아가며 진행합니다. 
각 대원들은 매 턴마다 2가지 액션을 진행합니다. 
Amir Zaynab이 시작 토큰을 가지고 있으므로 첫번째 턴을  
진행합니다. 시작 전 플레이어들에게 참조 카드를 나누어줍니다. 

사용 가능한 행동 갯수를 확인하기 위해 
액션 토큰을 사용할 수 있습니다.

대원의 턴은 다음과 같이 2 단계로 이루어집니다.

1) 액션 단계: 2개의 액션을 진행합니다.
2) 턴 종료 단계 : 차례 토큰을 뒤집고, 이벤트 카드를 뽑아

진행합니다. 가능한 액션은 총 5개 입니다:

• 이동(Travel)
• 휴식(Rest)
• 준비(Prepare)
• 이륙(Lift-Off)
• 특수 액션(턴 당 1회)

Amir는 이동 액션으로 섹터 5로 이동하고싶지만 
POI 카드 우측 상단  표시때문에 이동할 수 없습니다.

Amir would like to perform the Travel Action to move to Sector 5. 
 

주사위 체크 
필요 

특수 액션 

Amir는 이동 액션 대신 POI에 써있는 특수 액션을 선택합니다. 
"Force the Bulkhead Open"가 특수 액션의 이름입니다. 
특수 액션 마크(      )와 주사위 체크 마크(      )를 볼 수 있습니다.

주사위 체크는 ISS Vanguard의 핵심 메커니즘으로, 추후 상
세하게 설명합니다.(주사위를 굴려 값을 확인하는 행위입니다) 

주사위 체크는 아래 지침을 따라 단계별 절차를 따르면 됩니다. 
곧 직접 하게될테니 걱정말고 일단 따라하면 됩니다!

주사위 체크 단계는 참조 카드에 요약되어 있으니 참조하면 됩니다.

참조 카드

Each round, Crewmembers take turns beginning with the 
Crewmember with the Start token and then proceeding clockwise. 
The Start token may change ownership during the game.
CREWMEMBER’S TURN:
1. Action Step:

•Perform 2 Actions: Travel, Rest, Prepare, Lift-Off, or Special 
Action (Special Action may only be performed once per turn).

2. End Turn Step:
•Flip your Turn token face down.
•Draw and resolve an Event card.

TRAVEL:
Choose a Path from your Sector and resolve all icons along 
the Path. The 
Choose a Path from your Sector and resolve all icons along 

 icon is explained on the Global Condition card.
REST:
1. Reduce the Supplies track on your Lander by 1. 

If there are no Supplies, you cannot Rest – use Exertion instead.
2. Refresh half of your total number of dice 

(available and in Spent Pool), rounded up.
3. Draw 1 Section card from your deck.
PREPARE:
Draw 1 Section card and/or make a Dice Check 
to trigger Dice Combinations.
LIFTOFF:
May only be performed by a Crewmember in the Lander Sector. 
Other Crewmembers must agree. Lift-Off ends Planetary Exploration.
EXERTION: (NOT AN ACTION)
Use at any moment of the game:
1. Sacrifice 1 chosen Section die. If you have a total of 3 

or fewer dice, gain an Exhausted Injury instead. 
2. Refresh 5 dice.

REFERENCE CARD
GAME ROUND

참조 카드에는 턴 순서와 주
사위 체크 절차가 각 면에  
적혀있습니다. 

지금 당장 전부를 이해하려
고 할 필요는 없습니다. 

하지만 게임 진행 중 필요할 
때마다 참조하세요.

색상 구분이 힘든 플레이어
를 위해 색상 별로 다르게 
디자인되었습니다:

– 노란색

– 초록색

– 빨간색
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3 단계: 주사위 굴리기
이 시점에서는 보통 손에 있는 모든
주사위를 굴립니다.
플레이어/보조 플레이어가 던진 모든
주사위는 단일 주사위 저장소(Pool)
가 됩니다.

이 튜토리얼에서는 주사위를 굴리지 않고 크루 보드 위 주사위
저장소에 주사위를 놓습니다. 아래 그림 처럼 됩니다.

위 그림의 적색 주사위 아이콘은 "Accident"(사고) 아이콘입
니다. 종종 사고 아이콘은 특수 액션에 표시된 대로 부정적인 
결과를 초래하지만 이 튜토리얼에서는 그렇지 않습니다.     
(특수 액션에 사고 아이콘이 없기 때문)
청색 주사위 아이콘은 "Basic"(기본) 아이콘입니다. 기본 아이콘은 
특별한 효과는 없지만 특정 상황에서 유용하게 사용됩니다.

섹션 주사위 위치

당신의 섹션 주사위는 다음 중 하나에 위치합니다:

• 대원 카드 왼쪽에 있는 섹션 주사위 슬롯
("Availavle Dice" 라고 써있는 부분).

• 주사위를 굴리기 직전 당신의 손
• 크루 보드 위에 있는 주사위 영역(Pool)
• 대원 카드 오른쪽에 있는 사용한 주사위 영역

("Spent Pool"이라고 써있는 부분)

섹션 주사위 슬롯에서 주사위를 가져와 손에 듭니다. 주사
위 영역에 주사위를 굴리고 다 사용했거나 주사위 체크가 
끝난 주사위는 사용한 주사위 영역에 올려놓습니다. 휴식 
액션이나 기타 상응하는 행동 후에 주사위를 다시 섹션  
주사위 슬롯으로 옮깁니다. 

4 단계: 결과 보정하기 
이 단계에서 대원들은 섹션 카드를 사용하거나, 특정 장비 카드
를 사용하여 주사위 보정 효과를 적용합니다.
주사위 값을 보정하여 원하는 결과를 얻을 수 있습니다.'
당신은 "Trial and Error" 카드를 사용하기로 합니다.  
해당 카드의 텍스트를 크게 읽으세요.

You choose to play your “Trial and Error” card. Read aloud 

. It allows you to move 1

노트: Vanguard 아이콘은 어떤 아이콘으로도 사용할 수 있습니다. 
심지어 주사위에 없는 아이콘이어도 가능합니다!

섹션 카드를 해결한 이후에 크루 보드 오른쪽에 있는 버린 카드 
더미에 앞면으로 놓습니다. 

노트: 같은 섹터에 있는 다른 대원들이 손에 있는 섹션 카드 한 장을 사
용하여 도와줄 수 있습니다. (주사위를 선택하는 1단계를 하지 않았어도  
도울 수 있습니다)

하지만 이미 원하는 결과를 얻었으므로 별도의 도움은 필요 없습니다.

5 단계: 주사위 조합 확인하기
지금은 이 단계를 생략합니다. 주사위 조합은 이후 튜토리얼에
서 설명합니다.

6 단계: 부상 & 위험 주사위 해결하기
부상 주사위나 위험 주사위가 없었으므로 이 단계도 생략할 수 
있습니다. 하지만 주사위 결과를 수정할 수 있으므로 매우 중요
한 단계입니다.

7 단계: 특수 효과 해결하기
지금은 이 단계를 생략합니다. 특수 효과는 이후 튜토리얼에서 
설명합니다.

섹션 카드 

+

Refresh 1 .

Trial 
and Error

During a Dice Check: Move 1
from the Roll Pool to their owner’s 

Spent Pool to turn 1 other 
to the chosen result.

주사위 체크 4단계에서   
손에 들고 있는 카드 중   
상단에 "During a Dice 
Check" 라고 써있는 
카드를 한 개 이상 사용할 
수 있습니다.

카드의 효과.    주사위 영역에 있는 주사위 1개      를 사용한 주사위 영역으 
로 옮기는 대신 주사위 하나  의 값을 원하는 값으로 바꿀 수 있게 한다.
Amir는 빨간 사고      주사위를 사용한 주사위 영역으로 옮기고 파란 주사
위의 값을 어떤 마크로도 쓸 수 있는 Vanguard 아이콘  으로 바꾼다.  

 ,     ,  셋 중에 아무거나 상관 없습니다!
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10 단계: 결과 해결하기
이 단계에서 결과 영역에 있는 마커를 제거하고 해당 결과를
적용합니다. 여기선 초록색 결과를 적용합니다.

첫번째 효과는 "Gain 1      " 입니다. 행성 보드 상단에 있는 성
공 토큰 영역에 성공 토큰을 하나 놓습니다. 성공 토큰에 대해
서는 추후 다시 설명합니다.

초록색 결과의 두번째 효과는 섹터의 현재 POI 카드를 새로운 
카드로 교체하는 것입니다. 
P101(Outer Surface) 카드를 찾아 섹터 1 영역 "Twisted 
Wreckage" POI 카드 위에 올려놓으세요. 
축하합니다! 드디어 착륙선 잔해에서 벗어났습니다!

빨간색 결과 영역에 마커가 놓였다면, 해당 효과가 발동
됩니다.(이 경우 위험 주사위를 한 번 굴립니다) 
하지만 빨간 결과 영역에서 초록 결과 영역으로 화살표
가 있으므로 빨간색 결과가 해결 후에 초록색 결과 또한
적용됩니다.

Amir의 첫번째 액션이 끝났습니다. 주사위 체크의 기초 규칙
을 설명했고 이후 튜토리얼을 진행하면서 부상 주사위, 위험 
주사위, 보조, 특수 액션에 대해 설명할 예정입니다. 
하지만 지금은 Amir의 두번째 액션에 대해 설명하겠습니다. 

8 단계: 결과 표시하기
이 단계에서 액션의 결과를 결정하고 마커로 표시합니다.
표시된 결과는 이후에 해결합니다.

여러가지 종류의 특수 액션이 있습니다. "Force the 
Bulkhead Open"(강제로 격벽을 열기)은 주사위 체크에 
따라 결과가 결정되는 특수 액션의 한 종류입니다. 
이 특수 액션에는 초록색과 빨간색 두 가지 결과가 있습니다.

요구 조건 결과

주사위를 던져 요구조건에 맞췄는지 확인합니다. 
만약 요구 조건을 달성했다면, 주사위를 사용한 주사위 영역으
로 옮기고 결과 영역 위에 마커를 올립니다. 
마커가 올라갔다면 9단계로 이동합니다.(이 단계에서는 하나의 
마커만 카드에 배치할 수 있습니다) 
마커가 배치되지 않았다면 아래를 참고하세요.

Amir는 주사위 요구 사항을 달성했습니다.  
Vanguard 마크가 나온 파란 주사위를 사용한 주사위 
저장소로 옮기고 결과 영역에 마커를 놓습니다.

만약 Amir가 4단계에서 섹션 카드를 사용하지 않은 경우
라면 초록색 결과 요구 사항을 달성할 수 없습니다. 
이 경우 빨간색 결과 영역에 마커를 올려놓습니다.

9 단계: 남은 주사위 사용하기
이 단계에서 주사위 저장소에 남아있는 모든 주사위를 사용한
주사위 저장소로 옮깁니다. 현재 주사위 저장소에 남아있는  
주사위가 없으므로 이 단계는 생략합니다.

결과 연결하기
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글로벌 컨디션에는 이동 액션을 위해 주사위 하나를 소모하거나 
(섹션 주사위 슬롯에서 사용한 주사위 영역으로 주사위를 이동)
위험 주사위         를 굴리라고 되어있습니다.  

Spend 1 die 

   

노트: 모든 아이콘은 용어집(40 페이지)에 설명되어 있습니다.

튜토리얼의 목적에 맞게, Amir가 주사위를 소모하지 않고    
위험 주사위를 굴리는 리스크를 감수하기로 했다고 해봅시다.   
위험 주사위 하나를 굴리고 결과를 위험 주사위 참조표의       
와 비교합니다. 
만약 주사위 결과가 리스트에 있다면 효과를 적용합니다.
만약 주사위 결과가 리스트에 없다면, 부정적 효과는 없습니다.
어떤 경우라도 이동은 실시합니다.

  는 튜토리얼에서만 사용되며 두가지 효과만 존재합니다:
• : 크루 보드 섹션 주사위 슬롯(Available dice)의 주사

위 하나를 사용한 주사위 영역(Spent pool)로 옮깁니다. 마
크에 모든 색이 다 있으므로 아무 주사위나 다 가능합니다.

• "Just a Scratch"(생채기가 났을뿐이야) 카드를 얻습
니다.” 부상 카드로서 미션 수행하면서 숱하게 받게됩니다.
자세한 설명은 22페이지 부상 섹션에 있습니다.

결과에 상관없이 Amir는 섹터 5로 이동합니다. 로그 숫자가 
적혀있으므로 바로 해당 로그로 이동합니다.

로그 227으로 이동합니다. 

Amir의 턴 종료
로그 227를 읽은 뒤 아래를 읽으시오
Amir의 턴이 끝났습니다.  차례 토큰의 "Turn Ended"(턴 
종료) 면이 위로 가게 뒤집습니다. 
보통 이 시점에서 이벤트 카드를 뽑아 수행해야하지만        
이벤트 카드는 추후 다시 설명하므로 지금은 생략합니다.

로그 50으로 이동합니다. 

one Special Action (an Action indicated by the

Amir의 두번째 액션
Amir는 이제 "Outer Space"에 있습니다. 이 POI 카드에는 
새로운 특수 액션이 표시되어 있습니다. 하지만 각 대원들이  
두가지 액션을 하는 것과 별개로 특수 액션       은 한 번만 할 
수 있습니다. 따라서 Amir는 다른 액션을 취해야합니다.       
이전 POI와 다르게 이 카드는      아이콘이 없습니다. 따라서 
이동 액션으로 다른 섹터로 이동할 수 있습니다. 

이동 액션으로 플레이어의 대원을 한 섹터에서 연결된 다른  
섹터로 이동시킬 수 있습니다. 섹터 1과 섹터 5 사이에 연결   
경로와 양방향 화살표를 볼 수 있습니다. 이는 양방향으로     
자유롭게 이동할 수 있다는 뜻입니다.

각 경로마다 하나 이상의 아이콘이 그려져 있습니다. 연결 통로
를 통해 이동할 때마다 해당 아이콘을 처리해야 합니다.        
여기에선 이동 아이콘       이 그려져 있습니다. 이 아이콘의   
뜻은 우측 하단 글로벌 컨디션 영역에 써있습니다.
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주사위 체크 방법은 이 전에 소개한 10 단계와 같습니다. 

1 단계 : 주사위 선택하기 
한 번에 최대한 많이 트랙을 진행하기 위해서 주사위 5개를 손
에 가져옵니다. 다른 대원들은 별도로 주사위를 지원하지 않기
로 했습니다.
2 단계 : 부상 & 위험 주사위 추가하기
생략합니다.

3 단계 : 주사위 굴리기 
손에 있는 주사위를 전부 굴립니다. 이번엔 주사위 값을 그대로 
사용합니다. 하지만 사고 주사위가 3개 이상 나온 경우엔 3개 
미만으로 나올 때까지 다시 굴립니다. 
(튜토리얼 중 이번에만 적용하는 규칙입니다)
4 단계 : 결과 보정하기 
사고 주사위가 하나만 나왔다면 일이 잘풀리고 있다는 뜻이니 5 
단계로 넘어가면 됩니다. 아니라면 다음을 읽어주세요.
사고 주사위가 2개 나왔다면 문제가 생긴겁니다. 왜냐구요? 사고 
주사위는 빨간색 트랙을 진행시킬뿐만 아니라 주사위를 사용된 
주사위 영역으로 옮겨야하기 때문입니다. 부정적인 특수 효과를 
적용해야할 뿐만 아니라 이제 주사위가 3개 밖에 안남아 초록색 
결과를 달성할 수 있는 주사위 자체가 부족합니다.

손에 든 섹션 카드로 주사위 값을 보정할지를 결정합니다. 카드를 
사용했다면 사용한 카드를 버린 카드 더미에 앞면으로 놓습니다.

예시 : Cho Jae-yong 대원을 플레이하던 중 사고 주사위가 2개 나
왔다면, "Emergency Shelter"(비상 피난처) 카드로 사고 주사위 하
나를 다시 굴리거나 "Specialist Toolkit"(전문가 도구함) 카드를 사
용하여  파란 주사위 하나를 원하는 결과로 바꿀 수 있습니다.

5 단계: 주사위 조합 확인하기 
생략합니다. 추후 설명합니다.

6 단계: 부상 & 위험 주사위 해결하기
굴려진 부상, 위험 주사위가 없으므로 생략합니다.

7 단계: 특수 효과 해결하기

특수 효과 
이 특수 액션은 두가지 특수 효과를 가집니다. 왼쪽에서 오른
쪽 순으로 처리합니다.

우선 주사위 영역에 있는 사고 주사위 마다 빨간색 트랙을 한
칸씩 전진하고 주사위를 사용한 주사위 영역으로 옮깁니다. 
주의할 것은 첫번째 마커는 트랙의 첫번째 칸에 놓여야합니
다. 그 다음 한 칸씩 전진합니다.

이후에 주사위 영역에 남아있는 주사위 마다 초록색 트랙을 전진시
키고 사용한 주사위 영역에 주사위를 놓습니다. 
8 단계 : 결과 표시하기 
트랙 주사위 체크인 경우 이 단계는 생략합니다.

9 단계 : 남은 주사위 사용하기
주사위 저장소에 남은 주사위를 사용한 주사위 영역으로    
옮깁니다.

The melting hull is endangering volatile oxygen tanks. The POI also 

두번째 대원의 턴
로그 50를 읽은 뒤 아래를 읽으시오

섹터 2에 있는 대원들 상황이 쉽지 않습니다. 녹아내리는 선체
가 산소 탱크를 덮칠 기세입니다. POI 우측 상단에 이동 불가
아이콘         이 있습니다. 당장 닥친 위험을 해결하지 않으면

두번째 대원은 섹터 2의 특수 액션인 "Save the 
Supplies"(보급품 확보) 액션을 해야합니다. 

이 액션도 주사위 체크가 필요하지만 Amir의 턴에서 했던 것과
는 다른 방법으로 진행됩니다.

이번 POI 카드에는 특수 액션 결과에 요구사항이 따로 없고   
채울 수 있는 연결된 빈 칸이 3개씩 있습니다.

이 유형의 주사위 체크에서는 트랙을 채워가며 진행 상황을 측
정할 수 있습니다. 정해진 요구 사항을 달성하기 위해 주사위를
굴리는 대신, 주사위를 던져 나오는 값에 따라 어떤 트랙을 채울
지 정해집니다.

처음엔 가장 왼쪽의 트랙에 범용 마커를 올립니다. 결과에 따라 
마커를 오른쪽으로 한 칸씩 옮깁니다. 마커가 결과가 쓰여있는 
오른쪽 영역에 도착하면 더 갈 수 없습니다. 주사위 체크가 끝나
면 효과를 적용합니다.

두가지 트랙 모두, 효과를 적용하려면 4번 진행해야합니다.

First, any Accident icons you roll will progress the red track and 

each Section die you have remaining in your Roll Pool will progress each Section die you have remaining in your Roll Pool will progress 

트랙 진행상황은 다음턴까지 저장됩니다. 한 대원이 자기 턴에 
트랙을 진행하고, 다른 대원이 이어서 진행할 수 있습니다. 

트랙을 진행하고 다른 곳으로 이동한 뒤 다시 돌아와서 진행해
도 됩니다. 

이 액션의 두가지 특수 효과는 왼쪽에서 오른쪽으로 진행됩니다.
우선 주사위를 굴려 사고 아이콘이 나오면, 빨간색 트랙을 진
행하고 그 주사위는 사용한 주사위 영역에 놓습니다.      =

사고 아이콘이 나오지 않은 모든 주사위만큼 초록색 트랙을 진
행합니다.       =

노트: 특수 효과가 2개 이상인 경우도 있습니다. 항상 위에서 아래로, 
왼쪽에서 오른쪽 순서로 진행합니다.

특수 효과 
어떤 주사위 체크는 
특수 액션 이름 아래에 
특별한 효과를 가지고 
있습니다. 

사고 (Accidents) 

사고 주사위는 상황이 안좋게 
흘러간다는 뜻이며 보통 부정
적인 효과를 야기합니다.

+

Refresh 1 .

During a Dice Check:

Turn 1  to the chosen result.

Specialist
Toolkit

+
Each Crewmember in your Sector may discard 1 Injury card and 1 Injury die, Refresh 3and draw 1 Section card.

Emergency 
Shelter

During a Dice Check:
Reroll 1 .

First, any Accident icons you roll will progress the red track and First, any Accident icons you roll will progress the red track and First, any Accident icons you roll will progress the red track and 

다른 섹터로 이동할 수 없습니다.
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남은 대원들
원정대 규모에 따라 아직 차례가 오지 않은 대원들이 있을 수 있
습니다. 3~4번째 대원이 있다면 아래의 절차를 따르세요.

모든 플레이어가 차례를 마쳤다면 이 섹션 끝 "Round 
Completed"(라운드 종료)파트로 이동합니다. 

노트: 아이콘이 어떤 의미인지 모르겠다면 규칙서 뒤 용어집을 참고하
세요. 

플레이어 3
액션 1: 현재 위치한 섹터의 "Take the Surface Sample"(표면 
샘플 채취하기) 특수 액션을 처리합니다. Amir가 했던 특수 액
션과 비슷하지만 세번째 결과(노란색)가 있습니다. 
이 행동을 수행하기 전에 21페이지의 "Bonus Outcome" 부
분을 참조하세요.
이 특수 액션의 초록색 결과를 수행하면 유니크 발견을 하나 얻을 수 
있습니다. 유니크 발견을 얻을 때마다 규칙서 24페이지의
"Unique Discovery" 섹션을 확인하세요.
또 초록색 결과를 수행하면 P101 카드를 P000 카드로 바꾸어야합니
다. 이 때 P000 카드가 여러 장이므로 무작위로 하나를 선택합니다.
액션 2: 주사위를 소모하거나 위험 주사위를 굴려 섹터 5로 이
동합니다. 턴이 끝나면 차례 토큰을 뒤집습니다. 이벤트 카드는 
생략합니다. 

플레이어 4 
액션 1: 주사위를 하나 소모해서 섹터 4로 이동합니다. 섹터 4에
는 로그가 있으므로 도착하자마자 로그 311로 이동합니다.

액션 2:  준비 액션을 수행합니다. 규칙서 22페이지에 설명되어 
있지만 일단 섹션 카드를 한 장 뽑습니다. 주사위 조합은 생략합
니다. 턴이 끝나면 차례 토큰을 뒤집고 이벤트 카드 단계는 생략
합니다. 

라운드 종료
라운드가 완전히 끝났습니다! 로그 59로 이동합니다.

튜토리얼 계속하기
로그 59를 읽은 뒤 아래를 읽으시오.

첫번째 튜토리얼을 끝냈다면, 이제 혼자도 할 수 있습니다! 하지
만 계속하려면 알아야하는 다른 규칙들이 있습니다. 

계속하려면 다음 장의 항목들에 대해 알고 있는지 확인하세요. 
하지만 대부분 필요할 때 찾아서 읽는 걸로 충분합니다. 튜토리
얼을 진행하면서 일부 항목을 읽어봤을 수도 있습니다. 처음 보
는 아이콘이 나온다면 규칙서의 용어집을 참조하면 됩니다.
중요 노트: 튜토리얼 중에 M02 미션이 열리기 전에는 따로 이벤트 카
드를 처리하지 않습니다.

10 단계: 결과 해결하기
위에서 아래 순서대로 트랙의 결과를 처리합니다. 만약 마커가 
결과 영역에 놓여있다면 마커를 제거하고 해당 결과를 처리합
니다.

초록색 결과를 적용했다면 성콩 토큰       하나를 얻습니다.     
그리고 P102번 POI 카드로 교체합니다. 이 때 이전 POI 카드
에 놓여있던 마커는 회수합니다.

초록색 결과를 얻지 못했다면 다음에 다시 도전하세요. 다른 대
원이 시도할 수 있습니다.

노트: 두가지 트랙 모두 끝까지 진행한 경우 초록색 트랙이 위에 있으
므로 초록색 트랙의 결과만 적용한 다음 빨간색 트랙은 적용하지 않습
니다.

이제  대원들이 주사위를 모두 사용했습니다.  보시다시피 특수 
행동을 하려면 주사위가 필요합니다.  휴식 액션을 통해 주사위
를 다시 채울 수 있습니다. 휴식 액션은 아래와 같이 진행됩니다.

첫번째 휴식 액션
참조 카드에서 볼 수 있듯이, 휴식 액션을 하면 보급품이 줄어듭
니다. 보급품은 산소, 필터, 물 그리고 외계 행성을 탐험하는데 
필요한 모든 것을 나타내는 중요한 자원입니다. 하지만 튜토리
얼 임무에서는 보급품이 무제한으로 주어집니다.

TRAVEL

 or roll to move 
to a connected Sector.

Scattered 
Supply Crates

You have unlimited Supplies in this Tutorial.You have unlimited Supplies in this Tutorial.

휴식을 하면 전체 주사위의 반을 반올림하여 다시 채웁니다.  
총 주사위 5개가 있고 모든 주사위가 사용한 주사위 영역에 있
습니다. 하지만 나중엔 섹션 주사위 슬롯에 남아 있는 주사위가 
있을 수 있습니다. 전체 주사위 갯수를 센 다음 반으로 나눠 반
올림하면 3개가 됩니다. 따라서 3개 주사위를 다시 채웁니다.
사용한 주사위 영역에서 왼쪽의 주사위 슬롯의 일치하는 색상 
주사위 슬롯으로 주사위를 다시 옮깁니다. 쉽게 알아볼 수 있도
록 네 모서리에 표시가 있는 면이 위로 향하도록 하세요.

휴식 행동의 마지막 단계로 섹션 카드를 한 장 뽑아 손에 듭니
다. 랭크 1일 때 손에 들 수 있는 섹션 카드는 최대 2장입니다. 
이제 손에 3장이 있으니 한 장을 크루 보드 오른쪽 버린 카드 
더미에 버려야합니다. 이후 카드를 뽑아야하는데 카드가 없는 
경우 버린 카드 더미를 잘 섞어 다시 크루 보드 왼 편에 뒤집어 
놓습니다.  
두번째 대원의 턴이 끝났습니다. 차례 토큰의 "Turn 
Ended"면이 보이게 돌려놓습니다. 아까와 마찬가지로 이벤트 
카드를 뽑아야하지만 튜토리얼에서는 생략합니다.

Exertion(분발) 

AVAIL ABLE DICE

SEC
TIO

N
 D

EC
K D

IS
C

A
RD

 P
IL

E

CHARGES

I N J U R Y I N J U R Y INJURY CARD  CAUTION!
High probability of dying!

SPENT POOL

do the undoable

Exertion:  to Refresh 5 dice. Section card limit:
: 2 : 3 : 4

As the Engineering Section, 
you develop simple solutions 

to complicated problems. 
You also set up and manage many 

valuable pieces of equipment 
on hostile planets.

eng i neer i ng

주사위를 다시 채우는 다
른 방법은 사용한 주사위 
영역 하단의 Exertion 행
동을 하는 것입니다. 하지
만 이는 주사위 하나를 버
려야 하므로 튜토리얼에선 
사용하지 않습니다.

성공 토큰

      를 얻을 때마다, 
행성 보드 상단 영역에 
성공 토큰을 놓습니다.

섹션 카드가 다 떨어진 경우

섹션 카드를 뽑아야하는데 
더미가 다 떨어진 경우 

버린 카드 더미를 다시 섞어 
새로운 더미를 만든 뒤 카드
를 뽑으세요.

중요: 카드 더미에 카드가 없을 
때가 아니라 카드가 없는데 카
드를 뽑아야 하는 경우에만 버
린 카드를 섞어 새로운 더미를 
만듭니다. .

이 튜토리얼에선 보급품 제한이 없습니다
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참조 카드 
참조 카드 한 면에는 차례 순서 요약과 가능한 액션, 주사위    
체크 절차가 쓰여있습니다. 
규칙서의 스크립트 튜토리얼은 끝났고 이제 참조 카드 양 면을 
보면서 게임을 진행해야합니다. 
참조 카드 내용 중 첫번째 라운드에서 생략한 항목들은 아래 해
당 파트에서 설명합니다. 

턴 순서 

각 라운드가 시작될 때 차례 토큰을 가진 대원
은 차례 토큰을 받을 대원을 선택합니다(자신 
포함)

차례 토큰이 있는 대원부터 시계 방향으로 차례를 시작합니다.
각 대원들은 라운드 시작 시 자신의 차례 토큰을 뒤집습니다.

3
When Resting:
Spend 1 Charge to Refresh 1
more and draw 1 additional card.

ENERGETIC

변환 능력

 =  = 
각 대원들은 대원 카드 왼쪽 상단에 변환 능력
이 그려져 있습니다. 주사위 체크를 할 때

변환 능력을 사용해서 표시된 색상의 기본 주사위 결과      를 
표시된 아이콘으로 처리할 수 있습니다. 
주사위의 색은 고정입니다.

이동 효과
튜토리얼에서 설명한 이동 아이콘 외에도 여러 아이콘이 있으
며 규칙서 용어집에서 내용을 확인할 수 있습니다. 
여기선 행성 보드의 이동 아이콘을 다시 한 번 설명합니다.

섹션 주사위 슬롯의 주사위 하나를 사용한 주사위 영역으
로 옮깁니다.(주사위를 굴리지 않고 바로 소모)
그림에 3가지 색이 다 있으므로 어떤 주사위로 해도 무관
합니다.

위험 주사위를 굴려서 위험 주사위 참조표에 맞게 
처리합니다.

즉각 특수 효과(IMMEDIATE SPECIAL EFFECTS)

대원이 즉각 특수 효과가 있는 특수 액션을 처음 
수행할 때 이 섹션을 참조하세요.

다음과 같은 아이콘이 그려져 있는 특수 효과는 
즉각 특수 효과입니다.

Spent Pools and resolve the depicted Outcome.

Medical Wing
The ruined facility contains a bewildering plethora 
of organic remains and biological hazards. 
Adequate protection is advised.

+

+ Gain 1 Live Specimen Discovery.

Go to Log 32.

Gain an Exhausted Injury.

If you have no  in your Roll Pool, .If you have no  in your Roll Pool, 

 Inspect the Remains

P113

예시 : 주사위 체크를 진행할 때 이 아이콘      이 없으면 즉시 빨간색 
결과를 처리하고 주사위 체크를 종료합니다. 

특수 액션이 2개인 카드

몇몇 카드는 특수 액션이 1개 이상입니다. 주사위 체크를 
진행하기 전에 어떤 특수 액션을 할 건지 정해야합니다.

 Use the Aid Station

 Rest and Recover

Recovered Supplies
We won’t have to worry about food or oxygen 
for a long while.

Discard 1 Injury card 
and 1 Injury die.

Refresh 4 , 
draw 2 Section cards.

+

P102

보너스 결과(Outcome)

보너스 결과가 있는 주사위 체크를 하는 경우 읽으세요.

노란색 결과는 보너스로서 초록색 결과에 더해서 좋은 효과
를 줍니다.

 Take the Surface Samples

+ +

/ /

Gain Unique Discovery 1, 
replace with card P000.

Gain 1 .

Outer Surface
We can’t reach the other part of our lander 
via the surface – but we could descend 
into the honeycomb structure of the sphere...

Roll .

P101

"Take the Surface Sample"(표면 샘플 채취하기) 카드의
특수 액션에는 초록색 결과를 처리하기 전에 성공 토큰을 하나 
주는 보너스 결과가 붙어있습니다. 노란색 결과를 달성하면 초
록색 결과는 자동으로 달성됩니다

노트:  이 행동의 경우, 주사위 하나만 굴릴 수도 있습니다. 만약 운이 좋
다면      ,      ,      를 뽑아  보너스 결과를 처리하고 초록색 결과를 적용
할 수 있습니다.(위 예시 참조) 하지만 주사위 결과에 저 3가지 중 하나
도 없다면 주사위 하나로는 초록색 결과를 얻지 못하므로 말짱 꽝입니
다.

노트: "Force the Bulkhead Open" 특수 액션과 달리, 빨간색 결과
가 초록색 결과와 이어져 있지 않습니다. 이 경우 실패하면 그냥 액션 하
나 낭비한 것입니다.  

다중 POI 카드
P000 카드를 가져가라는 지시가 있으면 이 섹션을 읽으세요.

POI 카드를 가져가야하는데 해당 카드의 사본이 여러개라면  
아무거나 하나 가져옵니다

진급 카드 
성공 토큰을 3개 얻었을 때 이 섹션을 읽으세요.

현재 진급 카드의 요구 사항을 충족했다면 카드를 뒤집어 
Completed 면이 위로 오게 하세요.
부가 목표를 달성하였으니 함선 관리 단계 때 보상을 받습니다. 
이 튜토리얼에서는 행성 탐사 중 성공 토큰 3개를 얻자마자 진급 
카드를 뒤집습니다. 이후에도 성공 토큰을 계속 수집하세요.

즉각 특수 효과의 조건을 만족하는 경우 주사위 체크를 중단
합니다. 주사위 영역에 있는 모든 주사위를 사용한 주사위 영
역으로 이동합니다.
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부상 
대원들이 부상을 처음 입었을 때 이 섹션을 읽으세요.

튜토리얼을 플레이하면서 "Just a Scratch" 부상 카드를 얻
게 됩니다(튜토리얼에서는 이 부상 카드만 취급하고 다른 카드
는 무시합니다). 

부상 당한 경우 부상 카드를 뽑아 크루 보드의 부상 슬롯에 놓
습니다(튜토리얼의 모든 부상 카드는 "Just a Scratch 카드
입니다). 그리고 섹션 주사위 영역 맨 위에 부상 주사위를 놓고 
다른 주사위를 한 칸씩 아래로 밀어냅니다.

노트 : 튜토리얼에서는 부상 주사위를 어디에다가 놔도 큰 차이가 없습
니다. 하지만 본 캠페인에서는 꽤 중요합니다. 

예시: 이동 액션을 수행할 때 부상 주사위를 굴리라는 지시를 받고 주
사위를 굴린 후  "Just a Scratch" 부상 카드를 받습니다.

우선 왼쪽 부상 슬롯에 부상 카드를 놓습니다. 그리고 부상 주사위 하
나를 초록색 줄 위에 놓습니다. 해당 줄에 있는 주사위를 한 칸씩 아래
로 밀어냅니다.

노트: 튜토리얼 중 대원들은 최대 1개의 부상만 입습니다. 부상 카드가 
이미 있다면 다른 부상 카드를 얻는 효과는 모두 무시합니다. 이 규칙
은 본 캠페인에서는 적용하지 않습니다. 

부상 입은 상태로 주사위 체크하기 
2 단계: 주사위 체크를 할 때마다 섹션 주사위와 가지고 있는 
부상 주사위를 함께 굴려야합니다 

6 단계: 부상 주사위 결과가 부상 카드의 아이콘과 일치하면, 
부상 주사위를 해당 카드에 올려놓고 해당 아이콘의 효과를   
적용합니다. 부상 주사위 결과가 부상 카드의 아이콘과 다르면 
주사위 영역에 그대로 놓습니다. 

노트: 튜토리얼에서는 부상 주사위 값을 수정할 수 있는 효과가 없지만 
본 캠페인에서는 가능합니다.

예시:  좁은 공간을 기어가다가 부상 카드와 부상 주사위를 얻었습니다. 
주사위 체크를 위해 주사위를 굴릴 때 부상 주사위도 같이 굴립니다. 

부상 주사위는     가 나왔습니다. 부상 카드에 써있는 아이콘과 같은  
그림이 나왔으므로 부상 주사위를 해당 카드에 올려놓고 주사위 하나
를 소모합니다.(6 단계)

부상 주사위는 주사위 체크 6단계가 끝나면 다시 섹션 주사위 
슬롯으로 이동합니다. 

부상 주사위는 아무 줄에 놓아도 좋지만 든 제일 위 칸에 놓아야 
합니다(원래 있던 자리에 놓을 필요는 없습니다). 원래 주사위가 
있다면 다른 주사위는 한 칸씩 아래로 내립니다.

부상 제거하기
튜토리얼에서 몇몇 효과로 대원들의 부상 주사위와 부상 카드
를 제거할 수 있습니다. 그저 주사위를 제거하여 공급처에 놓고 
카드를 제거하여 원래 있던 곳에 놓으면 됩니다.

액션 준비하기
처음으로 준비 액션을 하려는 경우 이 섹션을 읽으세요.

준비 액션을 하려면 다음 중 하나 혹은 둘 다 수행합니다
(순서 무관):

• 더미에서 섹션 카드 한 장을 뽑아 손에 듭니다. 핸드 제한
보다 많이 들고 있다면 하나를 버립니다(핸드 제한 3장)

• 주사위 체크를 위해 주사위를 굴려서 손에 든 섹션 카드의
주사위 조합과 맞춰봅니다(주사위 조합은 다음 장에서 설
명합니다). 15 페이지에 있는 일반 절차를 따릅니다.
(부상 주사위를 포함해서 주사위 굴려야하고, 다른 플레이
어의 도움을 받거나 섹션 카드를 사용해서 주사위 결과를
보정할 수도 있습니다)

소모할 주사위가 부족한 경우
만약 주사위를 소모      해야하는데 주사위가 없다면 주
사위를 희생(Sacrifice)해야합니다.  

– 규칙서 용어집에서 Sacrifice에 대해 확인하세요.
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손에 섹션 카드 2장을 들고 있습니다.(Athletics 와 Dash)

파란색 기본 주사위를 사용해서 Dash 카드의 효과를 발동할 수       
있습니다. 이 경우 파란 주사위를 사용한 주사위 영역으로 옮기면서  
해당 카드를 버리고 다른 섹터로 이동할 수 있습니다.

Vanguard 주사위는 어떤 주사위로도 사용할 수 있으므로 빨간색   
신체 주사위로 사용합니다. 이렇게 Athletics 카드의 효과(같은 주사
위 2개)를 발동합니다. 빨간색 주사위는 사용한 주사위 영역으로 이동
하고 초록색 주사위는 도와준 대원의 사용한 주사위 영역으로 돌아갑
니다.

주사위 보조
주사위 체크를 할 때, 같은 섹터에 있는 다른 대원이 도울 수 있
습니다.주사위 체크를 하는 대원을 활성(Active) 대원이라고 합
니다.

주사위 보조를 처음 할 때 이 섹션을 읽으세요.

다음 방법 하나 또는 두가지 방법으로 보조할 수 있습니다.

• 주사위 체크 1단계에서 다른 대원은 자신의 사용 가능한 주
사위로 도울 수 있습니다.이 주사위는 주사위 체크 3단계에
서 사용되며 활성 대원의 주사위 영역에 있는 것처럼 사용됩
니다. 사용한 주사위 영역으로 옮겨질 때 활성 대원말고 도와
준 대원의 사용한 주사위 영역으로 이동합니다.

• 주사위 체크 4단계에서 다른 대원이 손에 든 주사위 체크 관
련 효과가 있는 섹션 카드를 지원할 수 있습니다. 활성 대원
이 플레이한 것처럼 해당 카드 효과를 처리하세요.

예시: Amir, Cho, Riku는 같은 섹터에 있습니다. 
Amir가 주사위 체크를 할 수 있는 특수 액션을 합니다. Cho가 주사
위 영역에 주사위를 하나 지원합니다. Riku는 주사위를 지원하는 대
신, 4단계에서 섹션 카드를  한 장 지원합니다.

주사위 체크할 때 위험 주사위 확인하기
"Squeeze Through" 액션 카드를 사용할 때 이 섹션을 읽으세요.

일부 특수 액션은 꽤 위험합니다. 이런 액션들은 이름 왼쪽에 
위험 주사위 아이콘이 있습니다. 주사위 체크를 진행할 때   
위험 주사위 하나를 다른 주사위들과 같이 굴려야합니다. 
5 단계에서 위험 주사위를 처리합니다(위험 주사위 참조 카드
를 참조하세요). 그리고 위험 주사위를 보급처로 돌립니다.

변환 능력(보조 시)
주사위를 보조하는 대원은 
자신의 변환 능력을 쓸 수 
없습니다. 
오직 활성 대원만 가능합니
다. 
대신 활성 대원은 지원 받은 
주사위에 대해 자신의 변환 
능력을 사용할 수 있습니다.

통합 주사위 영역
각 플레이어들은 고유한 
주사위 영역이 있습니다. 
하지만 모든 영역에 있는 
모든 주사위는 하나의 주
사위 영역으로 여겨지며 
활성 플레이어가 쓸 수 있
습니다.

주사위 조합하기
주사위 체크를 마치고 이 섹션을 읽으세요.

주사위 체크 5 단계에서 주사위 영역에 던져진 주사위들이  
요구 사항을 맞춘 경우에 손에 든 아무 섹션 카드의 주사위  
조합 효과를 적용할 수 있습니다.

+

Athletics

Refresh 1 .

During a Dice Check: 
Turn 1  to the chosen result.

노트: 캠페인에서는 글로벌 컨디션 카드에 주사위 조합 효과가 있을 
수도 있습니다. 

던진 주사위 결과가 손에 든 섹션 카드 주사위 조합을 충족하면 
해당 주사위를 사용한 주사위 영역으로 옮기고 카드에 적힌 효
과를 처리합니다. 그 후 해당 카드를 버린 카드 더미에 윗면으로 
놓습니다. 여러 장의 섹션 카드 효과를 발동할 수 있지만 주사위 
조합을 충족한 주사위는 효과 발동 후 즉시 사용한 주사위 영역
으로 이동하고 다른 카드나 다른 결과를 처리할 때 사용할 수  
없습니다.

노트: 튜토리얼에서는 주사위 조합이 두 가지 밖에 없습니다. 본 캠페
인에서는 더 많은 조합이 있습니다.
There are many more in the Campaign.

기본(Basic) 결과가 나온 주사위 

+ 같은 아이콘이 나온 주사위 2개
Vanguard 아이콘은 아무 아이콘으
로도 사용할 수 있습니다.

사고 주사위는 주사위 조합에 사용할 수 없습니다.

예시 : 주사위 체크를 진행하며 주사위를 2개 굴립니다(빨간색, 파란
색 각 1개씩) 다른 대원이 도와주어 초록색 주사위를 한 개 더 굴립니
다. 신체(Physical)과 기본(Basic) 주사위가 하나씩 나왔고 다른 대
원의 주사위는 Vanguard 주사위가 나왔습니다. 
재굴림 효과는 발생하지 않으므로 주사위 체크 4단계의 최종 결과가 
됩니다. 
주사위 체크 5단계에서 이 주사위들을 사용해서 손에 든 섹션 카드의 
주사위 조합 효과를 발동할 수 있습니다.
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유니크 발견
유니크 발견물을 하나 얻은 후 이 섹션을 읽으세요.

유니크 발견은 특정 행성에서 찾을 수 있고 게임 준비 단계에서 
행성 보드에 뒤집어 놓습니다. 유니크 발견을 얻으라는 지시가 
있을 때 카드를 뒤집어 가져갑니다. 유니크 발견은 보통 착륙선
에 보관합니다. 하지만 튜토리얼에서는 행성 보드 위 지정한 곳
에 놓습니다. 
유니크 발견을 하나 얻어야 하는데 이미 있다면 승점 토큰   
을 대신 얻습니다. (행성 보드 우측 상단 유니크 발견물 영역에 
쓰여있는대로 진행합니다)

이벤트
로그 298를 읽은 뒤 아래를 읽으세요

턴을 마친 후 이벤트 카드를 뽑아 처리해야 합니다.

이벤트 카드를 처리하는 과정은 아래와 같습니다:

1) 이벤트 카드 더미의 가장 위 카드를 공개합니다. 이벤트    
카드 덱이 비어있다면 버린 카드 더미를 섞어 새로운 더미
를 만듭니다.

2) 이벤트 카드의 바이옴 아이콘이 섹터나 POI 카드의 바이옴
아이콘과 맞지 않는다면 이벤트 카드의 두번째 효과를 적용
합니다. 이 튜토리얼에서는 모든 이벤트 카드의 두번째 효과
는 시간 트랙을 1씩 전진하는 것입니다. 만약 G01 글로벌  
컨디션 카드(Flickering Light)가 아직 없다면 이 효과를  
무시합니다. 만약 G01 카드가 있다면 아래 내용을 읽으세요.

3) 만약 바이옴 아이콘이 일치한다면 이벤트 카드의 주요 효과
를 적용합니다. 따로 명시된 것이 없다면 카드를 공개한    
플레이어한테만 적용됩니다.

4) 효과를 적용 후 버린 카드 더미에 윗면으로 버립니다.

예시 : 섹터 6에서 차례를 마치고 이벤트 카드를 하나 공개합니다.
현재 섹터의 바이옴 아이콘과 이벤트 카드의 아이콘이 일치합니다. 따
라서 이벤트 카드의 주요 효과가 발동되고 주사위를 하나 소모해야합니
다.  만약 카드의 아이콘이 섹터나 POI 카드에 없다면 두번째 효과를 
적용합니다.(시간 트랙을 한 칸씩 전진)

시간 트랙 
시간 트랙에 대한 지시가 있을 때 이 섹션을 읽으세요.

게임을 진행하다보면 모든 시간 트랙을 진행하라는 지시를 받게
됩니다. 이 튜토리얼에서는 G01 카드가 플레이될 때만 시간   
트랙을 적용합니다.(G01에서만 시간 트랙이 있습니다)

시간 트랙은 특수 액션 트랙과 비슷합니다. 모든 시간 트랙을  
진행하라는 지시가 있을 때 진행 중인 시간 토큰이 없다면, 트랙
에 가장 왼쪽에 토큰을 올립니다. 토큰이 진행할 때마다 오른쪽
으로 한 칸씩 이동합니다. 오른쪽 끝(효과 정보가 있는 영역)에 
도착하면 해당 효과를 처리합니다.
트랙을 리셋하라는 지시가 있으면 시간 토큰을 제거합니다

Go to Log 505.

The power ebbs through the structure, its ancient 
terminals flickering. The light makes travel a little easier.

Flickering 
Lights (G01)

You have unlimited Supplies in this Tutorial.

TRAVEL

=

Refresh 2 , 
move to a connected Sector.

예시: G01의 시간 트랙은 4칸을 이동해야 효과가 발생합니다. 우선 
시간 트랙을 트랙 위에 올려놓고 시간 토큰이 오른쪽 끝 영역에 도착하
면 로그 505로 이동합니다.

튜토리얼 정리하기

로그 204를 읽은 뒤 아래를 읽으세요

원정팀이 행성을 떠났으니 이제 간단하게 정리할 시간입니다.

1) 카드와 주사위 정리하기:  섹션 주사위를 섹션 보관함에 넣습
니다. 차례 토큰, 시간 토큰, 시작 토큰, 피규어, 마커, 부상
주사위, 위험 주사위를 박스에 넣습니다.

• 튜토리얼에 사용된 모든 섹션 카드, 이벤트 카드, 부상 카드,
미션 카드, 글로벌 컨디션 카드를 게임에서 제거합니다.

• 행성 보드와 POI 더미에 있는 모든 P000 ("Nothing
Interesting")카드를 카드 트레이 A의 "Points of
Interest" 디바이더에 넣습니다. 행성보드와 POI 더미에 있
는 다른 모든 POI 카드를 게임에서 제거합니다.

2) 컴포넌트 확인: 지금 사용 중인 컴포넌트는 행성 게임보드와
성공 토큰, 발견물, 진급 카드, 크루 보드, 대원 카드, 참조 카드
입니다.
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3) 대원 진급시키기: 행성 탐사중에 진급 카드를 Complete
면으로 뒤집었으므로, 원정팀 대원들은 진급합니다.
랭크 1 슬리브를 랭크 2 슬리브로 교체하고 카드를 다시
크루보드에 놓습니다.
랭크 1 슬리브는 섹션 보관함에 다시 돌려놓습니다.

Rank 1 Rank 2 Rank 3

그리고 튜토리얼 진급 카드를 게임에서 제거합니다.

4) 주사위 구매: 성공 토큰으로 주사위를 구입할 수 있습니다.
비용은 현재 섹션에 있는 주사위 당 성공 토큰 1개입니다.
이렇게 주사위를 구입하면 각 섹션마다 주사위 1개가 추가
됩니다. 섹션에 주사위가 5개씩 있으므로 비용은 토큰 5개
입니다. 토큰이 있다면, 성공 토큰 5개를 내고 주사위를
박스에서 꺼내서 각 섹션 보관함으로 넣습니다.

    보안               엔지니어링        과학      정찰 
(Security)       (Engineering)      (Science)            (Recon)

이 주사위들은 와일드 주사위입니다. Vanguard가 나올 확률
이 높지만 사고(Accident)가 나올 확률도 그만큼 높습니다.
충분히 생각하고 굴리세요! 
일단 남은 성공 토큰은 테이블에 그대로 둡니다.

축하합니다! 이제 ISS Vanguard 튜토리얼을 끝냈습니다. 

함선 관리, 리드(Leads), 발견물, 위협, 착륙선 등 다른 게임 요
소들은 캠페인을 진행하면서 하나씩 알게됩니다. 규칙을 다시 
보고싶을 땐 챕터 III의 "Full Rules"를 참조하세요.

튜토리얼 끝나고 바로 본 캠페인을 진행하려면 다음 섹션
("Continuing the Campaign")으로 이동하세요. 아니라면  
41페이지의 "Resetting Your Game"으로 이동합니다.

당신의 모험에 행운을 빕니다!

캠페인 계속 진행하기 

이제 첫번째 함선 관리 단계를 수행할 준비가 됐습니다. 

함선 관리 단계에서는 다른 외계 행성으로 이동하고 기술을  
연구하고 새로운 장비를 제작하며 섹션과 대원들을 개선할 수 
있습니다. 
함선 관리 단계는 함선 파일(Ship Book)을 사용하여 진행합
니다.  함선 파일을 테이블에 놓고 왼쪽에 3개의 토큰 영역
(Pool) 공간을 마련합니다. "Before Your First Game"  
단계에서 함선 파일에 시작 카드를 이미 넣어놨습니다. 
이제 아래와 같은 단계를 수행합니다:

• "Awaiting..." 봉투를 테이블에 놓습니다. 함선 관리 단계에
서 종종 이 봉투에 카드를 넣으라는 지시를 받게됩니다. 카드
를 사용할 때가 되면 카드로 무엇을 해야하는지 별도의 지시
를 받게됩니다.

• 함선 파일의 28, 29페이지를 펼칩니다. 행성 보드의
"Found Discoveries" 슬롯에 있던 유니크 발견 1을 함선
파일 29 페이지 1번 카드 슬롯으로 옮깁니다.

• 아직 남아있는 성공 토큰이 있다면 토큰 주머니에 넣습니다.
이 주머니는 현재 남아있는 다양한 토큰들을 저장하는데   
쓰입니다.

• 각 섹션 플레이어들은 자신의 대원들을 카드 트레이 B의
"Resting Crew"(휴식 중인 대원) 디바이더로 옮깁니다.

• 각 섹션 플레이어는 카드 트레이 B의 "Recruits" 디바이더
에서 2장의 카드를 무작위로 가져와 테이블에 앞면으로    
놓습니다. 각 플레이어는 섹션별 한 명의 새로운 대원을 선택
합니다. 대원 카드에 랭크 1 슬리브를 끼우고 나머지 대원은
다시 "Recruits" 디바이더에 돌려놓고 카드를 잘 섞습니다.

• 각 플레이어는 새로운 대원을 손에 듭니다. 손에 있는 대원을
사용 가능한 대원이라고 부릅니다. 섹션을 두 개 이상 플레이
하는 플레이어는 모든 섹섹션에서 사용할 대원을 한 손에 듭
니다.함선 관리 단계에서 사용 가능한 대원을 다양하게 사용
할 수 있습니다. 하지만 마지막 사용 가능한 대원은 다음 행
성 탐사 원정대에 참여해야하므로 사용할 수 없습니다.

노트: 즉 병영(Barracks)에서 대원을 더 모집하지 않는 한 첫번째 
함선 관리 단계에서 다른 과업들을 수행하지 못할 수도 있습니다.

• 박스에서 행성 스캐너와 성계 지도를 꺼내 근처에 둡니다.

함선 단계를 수행할 준비는 끝났습니다. 기본적으로 함선 파일
의 절차를 따르면 되지만 아직 해금하지 못한 내용에 대한     
지시 사항이나 절차가 있을 수 있습니다. 이 경우 해당 절차나 
지시 사항은 무시하면 됩니다.

힌트:  함선 파일을 보면 다양한 선택지가 있습니다. 하지만 걱정할 것
은 없습니다. 아직까지 나쁜 선택지는 없으니까요. 하지만 "Ship 
Facilities"(함선 시설) 단계에서는 우선 Barracks(막사)와 
Production Complex(생산 단지)를 활성화하는 것이 좋습니다.  
이렇게 하면 다음 임무를 수행하기 전에 장비를 얻을 수 있습니다. 물
론 다른 작업을 해도 충분히 가능합니다!

이제 로그 750으로 이동합니다.
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챕터 III - 
캠페인
캠페인을 진행하기 전 적어도 한 명이 10 페이지에 있는 튜토
리얼 동영상을 봤거나, 튜토리얼을 한 번 해보고 다른 플레이어
들에게 게임 규칙을 설명할 수 있어야 합니다.

캠페인을 시작하려면 2가지 선택지가 있습니다.

1) 튜토리얼에서 이어서 진행하기 : 권장하는 방법입니다. 튜토
리얼을 플레이했다면 따로 세팅할 필요 없이 바로 게임을 시
작하면 됩니다. 이 경우 바로 28, 29페이지로 넘어갑니다.

2) 퀵스타트 :  튜토리얼과 다른 대원들로 캠페인을 진행하고 싶
다면 퀵스타트로 시작하면 됩니다. 혹은 이게 두번째 캠페인
이라던지 세번째라던지 뭐 그런...

캠페인 퀵스타트(QUICKSTART)
다음은 튜토리얼을 하지 않고 ISS Vanguard를 시작하는  
절차에 대해 설명합니다. 

1) 카드 트레이와 함선 파일(Ship Book) 확인
카드 트레이와 함선 파일이 "Before your First Play" 에서 
설명대로 세팅됐는지 확인하세요. 튜토리얼 더미를 다시 만들
었다면 다음 튜토리얼 카드를 아래의 카드 트레이로 옮깁니다.

• POI 카드(P101, P102, P103, P105, P106, P107, P108, P109, 
P000, P000, P000) 를 카드 트레이 A의 "Points of
Interests"로 옮깁니다.

• 임무 카드(M01, M02, M03)를  카드 트레이 A의 "Mission
Cards"로 옮깁니다.

• 글로벌 컨디션 카드(G01)를 트레이 A의 “Global Conditions”로 이동 
• 유니크 발견 1를 트레이 A의 "Unique Discoveries"로 이동
• “Just a Scratch” 카드 4장을 트레이 A의 “Injuries”로 이동
• 튜토리얼 진급 카드와 이벤트 카드를 테이블에 놓기
• 튜토리얼 대원 카드를 트레이 B의 “Recruits” 로 이동
• 연구 프로젝트 카드(R01)를 트레이 B의 “Research Projects”로 이동 

2) 컴포넌트 모으기

아래의 구성물을 테이블에 놓습니다:

A. 플레이어 당 참조 카드 각 1장

B. 위험 주사위 참조 카드 1장

C. 크루 보드 4장

D. 카드 트레이 A(행성 탐사 단계)

E. 카드 트레이 B(함선 관리 단계)

F. 섹션 보관함

G. 행성 게임 보드(Planetopedia)

H. 시작 토큰 1개, 차례 토큰, 성공 토큰, 시간 토큰, 마커 전부

I. 부상 주사위  12개

J. 위험 주사위 2개

K. 튜토리얼 이벤트 카드 5장

L. 튜토리얼 진급 카드 1장

중요: 위의 컴포넌트 말고 다른 컴포넌트들은 모두 박스에 넣으세요.
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7) 원정팀 선정하기
두 개 이상의 섹션을 맡은 플레이어는 첫 번째 임무에 참여
할 섹션을 하나만 선택합니다. 솔로 플레이라면 섹션 두 개
를 고릅니다.

첫 임무에 참여하지 않는 섹션은 다음과 같이 처리합니다.

A. 섹션 대원 카드를 트레이 B의 "Resting Crew"        
디바이더에 넣습니다

B. 섹션 주사위를 섹션 보관함에 다시 넣습니다.

C. 크루 보드를 다시 박스에 넣습니다.

8) 섹션 카드 준비하기
원정 팀에 참가하는 대원들은 
섹션 보관함에 있는 랭크 옆에 
흰색으로 표시된 랭크 1 섹션 
카드 10장을 가져옵니다

(좌측 예시 참조). 

각 대원들은 자신의 섹션 카드
를 섞어서 크루 보드 왼쪽     
슬롯에 뒤집어 놓습니다.

중요 노트: 시작 행성은 일부 요소
가 생략됩니다. 예를 들면 위협
(Threats), 발견, 리드(Leads), 
장비, 크루 능력 등은 지금은    
사용하지 않습니다.

9) 행성 보드 세팅하기

A.행성 게임 보드 2-3페이지의 Eye of the Void(공허의 눈)
를 폅니다.

B.튜토리얼 진급 카드를 "Incomplete" 면을 위로 하여 행성
보드 위쪽 슬롯에 놓습니다.

C. 트레이 A의 "Missions"에서 M01 미션 카드를 가져와
행성 보드의 미션 영역에 윗면으로 놓습니다.

D.유니크 발견 1을 지정된 영역에 뒤집어 놓습니다.

E.튜토리얼 이벤트 카드 5장을 섞어 행성 보드 옆에 놓습니다.

F. 자신의 대원에 맞는 피규어를 고르고 원정대에 참여한 대원
의 피규어에는 섹션 색상에 맞춰 베이스 링을 끼웁니다.    
피규어를 섹터 1, 2 아무 곳에 놓으면 됩니다. 대신 섹터    

하나에 적어도 대원 한 명은 있어야 합니다.

G. "Turn Available" 면이 보이게 차례 토큰을 크루 보드
옆에 놓습니다. 정찰 섹션 플레이어에게 시작 토큰을 줍니다
(정찰 섹션을 플레이하고 있지 않더라도 일단 줍니다)

H.차지(Charges)슬롯을 비워놓습니다. 급작스럽게 일어난
상황이라 대원들은 Charge 없이 임무를 시작합니다.

I. 미션 카드를 크게 읽습니다..

J.각 섹션 플레이어는 섹션 카드 더미에서 카드를 2장 뽑습니다

10) 탐험을 시작하세요! 로그 1로 이동합니다

3) 시작 로그 읽기
로그 북이나 앱을 열고 시작 로그를 읽으세요. 첫번째 로그는
Vanguard의 이야기로 시작합니다.

4) 섹션 정하기

플레이어들은 상의한 뒤 각자 어떤 섹션을 맡을지 결정합니다. 
협력 게임이므로 각자 제일 마음에 드는 섹션을 선택하는 것이 
좋습니다. 
각 플레이어는 자신이 정한 섹션의 크루 보드를 가져옵니다.  
섹션을 맡은 플레이어는 "섹션 플레이어"라고 부릅니다. 4개의 
섹션은 모두 플레이어가 있어야합니다.

5) 최초 대원 카드 뽑기

A. 각 섹션 플레이어는 트레이 B의 "Recruits" 디바이더에서
3장의 카드를 무작위로 뽑아 테이블에 윗면으로 놓습니다.

B. 각 섹션 플레이어는 대원 카드 2장을 골라 시작 대원으로  
정합니다. 2 대원 카드에 랭크 1 슬리브를 끼웁니다. 크루  
보드에 대원 카드 한 장을 올려 놓고 나머지 한 장은 트레이 
B의 "Resting Crew" 디바이더에 넣습니다.

C. 나머지 대원 카드를 트레이 B의 "Recruits"로 되돌린 후  
카드를 다 섞습니다.

D. 섹션 주사위와 카드를 준비합니다.

아래 이미지 처럼 섹션 주사위를 가져와 크루 보드의 섹션 주사위 슬롯
에 놓습니다. 주사위가 아래 그림과 정확하게 일치하는지 확인합
니다. 사용하지 않는 주사위는 박스에 넣습니다.

엔지니어링 섹션 보안 섹션

정찰 섹션 과학 섹션
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행성 탐사 단계 규칙
행성 탐사 단계에서는 아래의 규칙을 따릅니다.

1) 각 플레이어는 행성 탐사에 참여한 대원 당 
차례 토큰을 하나씩 가져와 "Turn Available"
면을 위로하여 크루 보드에 놓습니다. 

2) 정찰(Recon) 섹션 플레이어는 어느 대원이 시작 
토큰을 가져갈 지 결정합니다.

행성 탐사 단계는 여러 라운드로 이루어집니다. 각 라운드는   
시작 토큰을 가진 대원부터 시계 방향으로 진행합니다. 각 대원
들은 한 차례에 행동 2가지를 수행합니다. 차례가 끝나면 차례 
토큰을 뒤집습니다. 모든 대원이 차례를 마치면 라운드가 끝납
니다. 모든 대원들은 차례 토큰을 다시 "Turn Available" 면으
로 뒤집습니다. 

다음 라운드를 시작할 때, 시작 토큰이 있는 대원은 시작 토큰을 
넘길 대원을 정해 토큰을 넘깁니다(자신 포함). 시작 토큰을    
가진 대원부터 차례를 시작합니다. 시계 방향으로 돌며 차례를 
수행합니다.

차례가 오면 아래 절차를 따릅니다:

1) 액션 2개를 수행합니다–아래 액션 중에 하나를 고르고
그 액션을 수행합니다. 그리고 두번째 액션을 골라서 수행
합니다. 특수 액션을 제외하고는 같은 액션을 두 번 할 수
있습니다.

• 특수 액션(턴 당 1회)
• 이동(Travel)
• 준비(Prepare)
• 휴식(Rest)
• 이륙(Lift-Off)

액션이 몇 개 남았는지 쉽게 확인하기 위해 액션 토큰
을 사용합니다.

크루 보드나 착륙선 보드, 대원 카드, 장비, 섹션 카드 등을 사용
하는 것은 액션으로 치지 않습니다. 특수 액션이라거나 액션으
로 여긴다는 별도의 문구가 있다면 액션으로 칩니다.

Outpost

 +  : Place the Outpost token in your Sector
– this counts as an Action.

Whenever you Rest or Exert in a Sector with this token, 
Refresh 2

Whenever you Rest or Exert in a Sector with this token, 
 more. 

예시 : "Outpost"(전초기지)    
장비 카드는 설명 끝에 해당 효과
는 액션으로 친다는 설명이 있으
므로 2번의 액션을 이미 수행했
다면 해당 효과를 적용할 수 없습
니다.

2) 턴 종료

• "Turn Ended" 면이 보이도록 차례 토큰
을 뒤집습니다.

• 이벤트 카드를 뽑아 처리합니다.(37페이지)

모든 차례 토큰이 "Turn Ended"가 되면 라운드가 종료됩
니다. 새로운 라운드를 시작하세요.

아래와 같은 일이 발생하기 전까지 계속 반복합니다:

• 대원 중 한 명이 이륙(Lift-Off) 액션을 수행 
• 대원 중 한 명이 4번째 부상 카드를 받음
• 로그나 미션으로부터 행성 탐사를 끝내라는 지시를 받음

이 경우 ‘Ending Planetary Exploration’ 섹션을 참조하세요.

특수 액션(SPECIAL)
특수 액션에는 위험 물질 채취로부터 외계 생명체와의 협상까
지 모든 것이 포함됩니다. 특수 액션은 이름 옆에  있는       아이콘
으로 구분할 수 있습니다.
차례가 오면 아래에서 볼 수 있는 특수 액션을 한 번 합니다.

• 행성 보드 위 섹터에 써있는 경우
• 섹터 위 POI 카드에 써있는 경우
• 글로벌 컨디션 카드에 써있는 경우
• 섹터의 모든 위협(Threats)을 나타내는 카드
• 공개된 미션 카드
• 착륙선 모드나 진급 카드

대부분의 특수 액션은 주사위 체크 수반합니다(31페이지)

일부 특수 액션은 아래의 내용을 따르기만 하면 됩니다.
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준비 액션(PREPARE)
준비 액션을 하려면 다음 중 하나 혹은 둘 다 수행합니다
(순서 무관):

• 더미에서 섹션 카드 한 장을 뽑아 손에 듭니다. 핸드 제한보
다 많이 들고 있다면 카드를 버립니다(랭크 1이면 최대 2장,
랭크 2는 최대 3장, 랭크 3은 최대 4장)

• 주사위 체크를 수행해서 손에 든 섹션 카드나 현재 글로벌
컨디션 카드의 주사위 조합과 비교합니다. 31페이지의 일반
절차를 따릅니다.(모든 부상 주사위를 포함해야 하며 다른
플레이어가 당신을 도울 수 있으며 섹션 카드의 주요 효과
를 플레이하여 결과를 수정할 수 있습니다)

휴식 액션(REST)
휴식 액션으로 사용한 주사위를 다시 살려낼 수 있습니다(사용
한 주사위 영역(Spent Pool)의 주사위를 섹션 주사위 영역
(Available Dice로 되돌립니다) 

휴식 액션을 수행할 때마다 아래 단계를 수행합니다.

1) Supply(보급품)을 하나 줄입니다 (착륙선의 보급품   
트랙의 마커를 옮깁니다). 보급품이 이미 없다면 휴식  
액션을 취할 수 없습니다.

2) 전체 주사위 개수를 반으로 나누고 반올림한 수 만큼  
다시 되살립니다. 주사위를 셀 때는 사용한 주사위와  
아직 사용하지 않는 주사위 전체를 모두 셉니다.

예시 : 아직 사용하지 않는 주사위가 2개 있고 이미 사용한 주사위가   
5개라면 4개를 되살립니다 (2+5 = 총 7개, 7/2 = 3.5 -> 4개)

3) 섹션 카드를 한 장 뽑아 손에 듭니다. 카드 제한보다 카드가
많다면 즉시 카드를 버립니다.

주사위 되살리기(Refreshing)
주사위를 되살릴 때 사용한 주사위 저장소에서 주사위를 
가져와 섹션 주사위 슬롯에 맞는 색상 위치에 넣습니다. 
주사위 네 모서리에 브라켓이 있는 면이 위로 오게하여 
쉽게 구분할 수 있게 하세요.

이륙 액션(LIFT-OFF)
착륙선 아이콘이 있는 섹터에 있는 대원만 이륙 액션을 수행
할 수 있습니다. 물론 모든 대원들이 동의해야 합니다. 

이륙 액션을 하면 그 즉시 행성 탐사 단계가 끝납니다
(41 페이지 참조)

중요: 모든 대원이 아직 착륙선 섹터에 도착하기 전에 이륙 액션을 
수행하면 도착하지 못한 대원은 행성에 버려지고 사망합니다. 미션
을 완수하지 못한 채 이륙하면 함선 관리 단계에서 미션 실패 페널
티를 받게됩니다.

이동 액션(TRAVEL)
이동 액션을 통해 행성 내 다른 섹터로 이동할 수 있습니다.

노트: 만약에           아이콘이 있다면 이동할 수 없습니다.

이동 액션을 수행할 때마다 아래 절차를 진행합니다.

1) 이동할 경로를 정합니다. 일부 경로는 단방향이고 시작    
      지점에 화살표가 있어야 해당 경로로 이동할 수 있습니다.

예시 : 하단 섹터에서 상단 섹터로 이동할 수 있지만 반대 방향으로는 이동할 
수 없습니다. 

노트:  현재 섹터에서 이동할 수 있는 모든 섹터는 "Connected Sectors"
(연결된 섹터)라고 부릅니다. 해당 용어는 일부 카드에 적혀있습니다. 

2) 경로 상에 있는 아이콘을 처리합니다. 만약 경로 위에
이동 아이콘 
Resolve each icon depicted on the Path. If the Path depicts 

이 있다면, 3단계를 생략하고 행성보드 아래
글로벌 컨디션 카드에 명시된 이동 액션 효과를 처리합니다.

TRAVEL

Move to a connected Sector.

=

 + 

Go to 
Log 148.

Go to Log 148.

Gain 2 Live Specimen Leads.

Mound mites crawl nearby and watch us suspiciously.Close 
Encounter

D I S C O V E R Y D I S C O V E R Y D I S C O V E R Y D I S C O V E R Y D I S C O V E R Y

10

Go to Log 212

1

4 5

8

2

 Look for Life

Jagged Crest
It’s far from the most interesting site, 
but it offers the safest landing zone.

+

Gain 2 Live Specimen Leads.

Gain 1  and 1 Live Specimen 
Lead, replace with card P000.

End your turn and draw 
2 Event cards instead of 1.

Descend into the Hole

Perforated Mountainside
The holes are too regular to be a work 
of this planet’s chaotic forces.

You may perform this Dice Check 
only if another Crewmember Assists you.

= / =

Go to Log 28.

Go to Log 30.

Study the Sun-Eater

Sun-Eater
The gaping mouth of this metallic starfish aims toward 
the small sun above, as if about to swallow it.

+
Place 1 marker in this Sector,
go to Log 288.

예시 : 경로 상에 이동 아이콘
이 그려져 있습니다.
글로벌 컨디션 카드를 보면
이동 액션을 수행하기 위해 
주사위 체크를 해야함을 
알 수 있습니다.

노트: 이동 액션이 끝날 때까지(모든 경로 아이콘이 처리될 때까지), 
대원은 아직 출발한 섹터에 있는 것으로 처리합니다. 따라서 출발 섹터
에 있는 다른 대원들이 주사위 보조를 해줄 수 있습니다. 하지만 목적
지 섹터에 있는 대원들은 도와줄 수 없습니다.

 

3) 목적지 섹터에 피규어를 놓습니다. 도착한 섹터에 로그
번호가 있다면 즉시 로그를 읽습니다.

착륙선 섹터
일부 섹터엔   
착륙선 아이콘
이 있습니다. 

해당 섹터에 착륙이 가능
하다는 의미입니다. 
"Lander Sector" 파트
를 참조하세요.

행성 탐사 단계가 끝날 때 
이륙 액션을 위해 착륙선 
섹터로 이동해야합니다.

행성 보드 위 로그 넘버 
특정 로그로 이동하라는 
섹터에 도착하면 즉시 로그 
북으로 가서 해당 로그를 읽
으세요.



31

주사위 체크(DICE CHECK)
섹션 주사위의 값으로 다양한 게임의 액션들을 처리하고 이를 
주사위 체크라고 부릅니다. 주사위 체크는 이 아이콘       으로 
구분할 수 있습니다. 주사위 체크를 하라는 지시가 있으면 아래 
규칙을 따르세요. 특정 주사위(위험 주사위/D10)를 굴리는   
경우, 아래 규칙을 따르지 않습니다. 

Study the Sun-Eater

Sun-Eater
The gaping mouth of this metallic starfish aims toward 
the small sun above, as if about to swallow it.

+
Place 1 marker in this Sector, 
go to Log 288.

The red Outcome is a failure, but could lead to something...

Descend into the Hole

Perforated Mountainside
The holes are too regular to be a work 
of this planet’s chaotic forces.

You may perform this Dice Check 
only if another Crewmember Assists you.

= / =

Go to Log 28.

Go to Log 30.

어떤 경우 주사위 체크에 진행할 수 있는 트랙이 있습니다. 적절
한 주사위를 굴려 마커를 표시합니다. 마커가 결과 영역(오른쪽 
끝)에 도착하면 효과를 적용합니다. 보통 초록색은 좋은 결과로,  
빨간색은 안좋은 결과로 이어집니다. 

주사위 체크는 다음과 같은 단계로 진행됩니다.

1) 주사위 선택하기 :  섹션 주사위 슬롯에서 사용할 주사위를골

라서 손에 듭니다. 아무 주사위도 고르지 않아도 됩니다.같은

섹터에 있는 다른 대원들이 주사위를 보조해줄 수 있습니다.

2) 부상 주사위와 위험 주사위 더하기 : 크루 보드에 부상 주사
위가 있다면 손에 듭니다. 도와주는 대원은 부상 주사위를  

손에 들지 않아도 됩니다. 만약 액션 이름 왼쪽에 부상 주사

위숫자가 있다면 부상 주사위도 가져옵니다.

3) 주사위 굴리기 : 모든 주사위를 굴립니다. 주사위를 굴리면  

이는 주사위 영역 위에 있는 것으로 간주합니다. 도와주기로 

한대원들도 주사위를 굴립니다. 다른 대원의 주사위는 따로 

구분하지만 같은 주사위 영역에 있는 것으로 간주합니다.

분발(Exertion)
착륙할 때를 포함해서 언제든지 대원들을 분발(Exertion)시킬 
수 있습니다. 분발은 행동으로 간주하지 않습니다. 
대원들을 분발시키면 주사위를 하나 희생해서 주사위 5개를    
되살립니다. 전체 주사위 갯수가 3개 이하라면 주사위를 제거하
지 않고 "Exhausted" 부상 카드를  한 장 받습니다. 

예시 : 중요한 주사위 체크를 해야하는데 섹션 주사위 슬롯에     
주사위가 1개 밖에 없습니다. 
미션을 완수하기 위한 아주 중요한 시점이라 휴식 액션을 할 시간
이 없습니다. 
분발(Exertion)로 사용한 주사위 영역의 주사위 하나를 희생    
하고 주사위 5개를 즉시 섹션 주사위 영역으로 옮깁니다. 
이제 주사위 체크를 진행할 수 있습니다.

노트 : 분발(Exertion)은 액션이 아니므로 차례 동안 아무때나 할 수 
있습니다. 특정 효과에 대한 응답이나 이벤트 카드를 뽑고 처리하기   
직전에도 가능합니다.

예시 :  주사위를 소모하라는 효과를 처리하는 상황입니다. 사용 가능
한 주사위가 없으므로 주사위를 희생하여 분발(Exertion)해야합니다. 
주사위를 하나 희생해서 사용한 주사위 영역의 주사위 5개를 되살립니
다. 그 후 효과를 처리하고 주사위를 소모합니다.

희생(Sacrifice)
크루 보드나 사용한 주사위 영역에 있는 주사위를 제거
하여 섹션 보관함으로 되돌립니다.

통합 주사위 영역

각 플레이어마다 주사위  
영역은 따로 있지만 모든 
주사위 영역에 있는 주사위
들은 모두 한 주사위 영역에 
있는 것으로 간주합니다. 

“Any” 심볼 
이 아이콘은 아무
아이콘을 사용할

수 있다는 뜻입니다. 요구 
사항에 이 아이콘이 두 개 
있다면 동일한 아이콘을  
사용해야 합니다.

• Vanguard 아이콘은 
아무 아이콘으로 사용할
수 있습니다.

• 사고 아이콘은 주사위  
조합으로 쓸 수 없습니다.

예시 :   + 
똑같은 아이콘 2개 있으면 
해당 조합을 사용할 수 있습니다.

일부 주사위 체크는하나 이상의 색상 행을 보여줍니다. 각 행
은 주사위 결과에 따라 결과가 달라집니다. 초록색은 긍정적인 
결과를, 노란색은 보너스, 빨간색은 실패입니다.
빨간색 결과는 실패이지만 다른 무언가로 이어질 수 있습니다.
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섹션 카드 주사위 조합
손에 든 섹션 카드의 주사위 조합과 던진 주사위가 일치한다면 
일치하는 주사위를 사용한 주사위 영역으로 옮겨서 해당 효과를 
적용할 수 있습니다. 효과를 적용한 후 카드를 버립니다.

여러 장의 카드를 사용할 수 있지만 이 경우 각각 다른 주사위를 
사용해야 합니다.

다른 대원이 보조해준 주사위를 사용할 수 있지만 도와주는    

대원은 자신의 주사위 조합을 사용할 수는 없습니다.

글로벌 컨디션 주사위 조합
글로벌 컨디션 카드의 주사위 조합과 던진 주사위가 일치한다면 
일치하는 주사위를 사용한 주사위 영역으로 옮겨서 해당 효과를
적용할 수 있습니다. 여러번 수행할 수 있으며, 매번 다른 주사위
를 사용해야 합니다.

변환 능력(CONVERT ABILITY)

Amir Zaynab은 주사위 영역의 파란 주사위
의       결과를       으로 사용할 수 있습니다.

Construction Arm은 주사위 영역에 있는
     파란색 주사위     를      로 사용할 수 있습니다. 

대원들은 카드 좌측 상단에 변환 능력을 가지고 있습니다. 
일부 장비도 변환 능력을 가지고 있습니다. 주사위 체크를 
할 때 주사위 체크를 진행하는 대원은 대원이나 장비의   
변환 능력을 사용할 수 있습니다. 
변환 능력으로 기본 주사위     를 다른 결과로 바꿔서 사용
할 수 있습니다. 주사위를 소모해야만 변환 효과를 적용할 
수 있습니다. 단순히 주사위 영역의 주사위를 바꾸기 위해
서 변환 능력을 사용할 수 없습니다. 하나의 주사위에     
적용되는 변환 능력이 여러개라면 그 중 하나만 적용합니
다(아예 쓰지않아도 됩니다) 
도와주는 대원은 변환 능력을 사용할 순 없지만 주사위  
체크를 진행하는 대원이 자기 변환 능력을 보조 받은 주사
위에 사용하는 것은 가능합니다. 

4) 결과 보정하기:

• "During a Dice Check" 효과가 있는 장비 카드를 여러 장 쓸 수 있
습니다.  카드의 지시를 따르세요. 주사위를 보조해주는 대원들은   

따로 명시되어 있지 않는 한 장비 카드를 쓸 수 없습니다. 

• 손에 든 섹션 카드 중에 "During a Dice Check" 효과가 있는 카드
를 여러 장 쓸 수 있습니다. 섹션 카드의 효과를 처리한 후 버린 카드 
더미에 놓습니다.

• 같은 섹터의 다른 대원들도 섹션 카드를 써서 주사위를 보조
할 수 있습니다. 활성 대원이 플레이하는 것처럼 똑같이    

효과를 처리하면 됩니다. the card as if the active Crewmember played it.

Dice Combination

예시 : 이 카드를 써서 주사위 영역에 있는 주사위를   
원하는 수 만큼 다시 굴릴 수 있습니다.

5) 주사위 조합 확인하기: 손에 있는 카드나 글로벌 컨디션
카드에 있는 주사위 조합을 활성화할 수 있습니다.
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예시 : 위험 주사위 참조 카드의 A 항목
를 참조하여 결과를 처리합니다.

6단계가 끝나면 부상 카드와 사
용한 주사위 영역에 있는 모든  
부상 주사위를 섹션 주사위 슬롯
으로 옮깁니다. 
부상 주사위를 맨 위에 놓은 뒤  
다른 주사위는 한 칸씩 내립니다.

부상 주사위를 원래 있던 위치에 놓을 필요는 없습니다. 하지만 
부상 주사위는 한 줄에 하나 씩만 있어야합니다. 부상 주사위에 
대한 자세한 내용은 40페이지를 참조하세요.

7) 특수 효과 처리하기: 특수 효과(Special Effects)는 특수 액
션의 이름 아래 검정색 프레임에 써 있습니다.
특수 효과는 위에서 아래로, 왼쪽에서 오른쪽으로 차례대로 처리
합니다. 주사위 영역에 특수 효과의 요구 사항과 일치하는 주사위
가 있다면 해당 주사위를 사용한 주사위 영역으로 옮기고 효과를
적용합니다. 요구 사항이 충족될 때마다 효과를 한 번 적용합니다.
각 특수 효과는 가능한 한 많이 처리해야 합니다.
효과를 처리하고 사용한 주사위 영역에 옮겨진 주사위를 다른  
한 번 더 사용할 수 없습니다(주사위  아이콘일부를 사용하지    
않았더라도, 한 번 쓴 것은 또 사용할 수 없습니다)

특수 효과에 관한 용어집을 참조하세요.

1

2

3

예시: 이 특수 액션에는 3가지 특수 효과가 있습니다.

1. 첫번째로 사고 주사위가 나온 경우 빨간 트랙을 전진시킵니다. 그 후 
주사위를 사용한 주사위 영역으로 옮깁니다. 

2. 두번째로 신체/정찰  아이콘이 나온 경우 초록색 트랙을 전진시킵니
다. 그 후 마찬가지로 사용한 주사위 영역으로 옮깁니다.

3. 마지막으로 주사위 영역에 남아있는 주사위 3개 마다 초록색 트랙을 
전진시킵니다. 그 후 주사위를 사용한 주사위 영역으로 옮깁니다.

아이콘이 여러개인 주사위 
주사위 아이콘이 2개인 경우 각각 따로 취급합니다.

예시: 

주사위 조합에서 같은 그림 2개가 필요한 경우, 주사
위 두 개를 사용하거나 그림이 2개 있는 주사위 하나
만 사용해서 효과를 처리할 수 있습니다.

방어(방패)와 수집(곡괭이) 아이콘이 필요한 주사위 조합은 
예시에 주어진 주사위 하나만으로 처리할 수 있습니다.

6) 부상 & 위험 주사위 처리하기 : 부상 주사위나 위험 주사위
가 없다면 이 단계는 생략합니다.
부상/위험 주사위가 있다면 굴린 부상 주사위를 하나 선택합니
다. 부상 주사위의 결과가 부상 카드의 아이콘과 일치한다면   
부상 카드 위에 부상 주사위를 올려놓고 해당 효과를 처리합니
다.부상 카드를 왼쪽부터 순서대로 확인합니다. 부상 주사위를 
굴린 갯수 만큼 반복합니다.
아직 부상 주사위가 없는 부상 카드 중 부상 주사위 결과와 일치
하는 카드가 없다면 사용한 주사위 영역으로 주사위를 옮깁니
다. 부상 카드에는 부상 주사위가 하나만 올라갑니다.

예시: 부상 카드가 2장(Critically Wounded, Exhausted)과 부상 
주사위 2개가 있습니다. 부상 주사위를 굴려서 Heavy Damage와 
Damage 결과를 얻습니다. 먼저 순서대로 Heavy Damage 주사
위를 먼저 처리합니다. 이 주사위를 Critically Wounded 부상 카드
에 위에 올리고 효과를 처리합니다(Wounded 카드 얻기)
두번째 부상 주사위(Damage)를 Wounded 부상 카드에 올립니다. 
이후 부상 카드 효과를 처리합니다.(주사위 1개 소모)

만약 Damage 주사위를 먼저 처리한다면 Critically 
Wounded 카드에 주사위를 올리고 주사위를 하나 제거해야합
니다. 그 이후에 Heavy Damage 주사위를 Exhausted 카드 
위에 올리고 주사위를 하나 더 제거해야합니다.

부상 주사위를 처리한 후에 위험 주사위 참조 카드를 참조하여 
위험 주사위 효과를 처리합니다. 
그리고 위험 주사위를 공급처로 되돌립니다.

결과(Outcome) 요구 사항 
' +' (더하기) : 요구 사항을 전부 
다 달성해야합니다.
' / '(슬래시) : 요구 사항을 둘 중 
하나만 달성하면 됩니다.

예시 :  / +
        아이콘을 굴리거나 혹은 
빨간 주사위와 파란 주사위를 
굴리거나 둘 중 하나만 하면   
됩니다.

+

글로벌 컨디션 특수 효과
글로벌 컨디션 카드에 특수 
효과가 있다면 게임 중 주
사위 체크를 수행할 때마다  
이를 처리합니다. 
글로벌 컨디션 특수 효과는 
다른 모든 특수 효과보다 
우선하여 처리합니다.
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8) 결과 표시하기 :

특수 액션에 하나 이상의 트랙이 있다면 이 단계는 생략합니다.
위에서 부터 요구 사항을 충족하는지 확인합니다.
충족한다면 주사위를 사용된 주사위 영역으로 옮기고 결과  
영역에 마커를 올립니다.

충족하지 않는 경우 다음 줄로 넘어가 똑같이 확인합니다.
한 줄에 마커는 하나씩만 올릴 수 있습니다. 마커가 있다면 다음 
빨간색 결과는 항상 요구 사항이 없습니다. 
따라서 다른 줄에 마커를 하나도 올리지 못했다면 빨간색 결과 영
역에 마커를 올립니다.

Roll .

Gain 2 Alien Tech Leads.

Gain 1 Alien Tech Lead.

Melted Cityscape
A civilization once bloomed here, but ended abruptly 
by a fiery inferno. Many of the remains are covered 
in thick layers of ash and volcanic rock. 

+ +

+ Gain 2 Alien Tech Leads.

 Find Artifacts

P110

예시: 주사위 영역에      나       아이콘이 있다면 노란색 보너스 결과 
영역에 마커를 올립니다. 그렇지 않은 경우엔 주사위 영역에 빨간색 
주사위 2개, 파란색 주사위 1개가 있는 경우에 초록색 결과 영역에 
마커를 올립니다. 둘 다 못했으면 빨간색 결과에 마커를 올립니다.
9) 남은 주사위 사용하기:
모든 섹션 플레이어의 주사위 영역에 있는 주사위를 사용한  

주사위 영역으로 옮깁니다.
10) 결과 해결하기 :

예시: 주사위를 굴려 수집       아이콘이 나왔으므로 8단계에   
따라 노란색 결과 영역에 마커를 올립니다. 10단계에 따라 결과
를 적용한 후에 연결된 초록색 결과 영역도 적용합니다. 

노트: 화살표 방향에 따라 결과를 적용합니다. 초록색 결과를   
처리해도 노란색 결과까지 적용할 수는 없습니다

• 트랙이 여러 개라면 위의 트랙부터 적용합니다. 마커가  
결과 영역에 도달하면 마커를 치우고 효과를 적용합니다.

• 트랙이 없는 경우엔 결과 영역의 마커를 치우고 효과를  
적용합니다.

별도의 언급이 없는 경우,
적용되는 효과는 해당 액션을 수행한 대원에게만 적용합니다.

아이콘이 2개인 주사위
특수 효과를 처리할 때 주사위의 아이콘은 모두 별개로    
취급합니다. 그래서 주사위 하나로 특수 효과를 한 개    
이상 처리할 수도 있습니다.

Buried Signal
This mountain of charred rubble comes alive 
as a beacon-like signal sounds deep beneath it.

Go to Log 22.

Gain 2 Alien Tech
Leads, .

= =

 Buried Signal

P113

예시 :  주사위 2개를 굴려 위와 같은 결과를 얻었습니다. 수집 아이콘
(곡괭이)3개를 사용하여 첫번째 효과를 3번 처리합니다.방어(방패) 아
이콘이 사용되지 않았지만 주사위 2개는 모두 사용한 주사위 영역으로 
이동합니다. 남은 주사위가 없으므로 두 번째 효과는 적용하지 않습니다.

예시 : 주사위 3개로 위와 같은 결과를 얻었습니다. 수집 아이콘이  
2개이므로 첫번째 효과를 2번 처리할 수 있습니다. 그 후 주사위
를 소모하므로 세번째 효과(방패)를 수행하지 않아도 됩니다.

트랙 진행

모든 트랙은 마커 없이 시작합니다. 맨 처음 트랙을 진행
할 때 마커를 맨 왼쪽 빈 칸에 놓습니다. 그 후에 트랙을 
진행할 때마다 오른쪽으로 한 칸씩 이동합니다. 

마커가 결과 영역까지 도달하면 10 단계에서 효과를 
적용합니다.

예시 : 초록색 트랙의 결과를 처리하려면 트랙을 4번 진행해야 
합니다.

연결된 결과(Outcome)
결과의 효과를 적용한 뒤, 
화살표로 연결된 다른 결과의 효과도 적용합니다.
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주사위 체크 예시
예시 1
“Take the Surface Samples. 특수 액션을 수행합니다.You choose to perform the Special Action “Take the Surface Samples.”

 Take the Surface Samples

+ +

/ /

Gain Unique Discovery 1, 
replace with card P000.

Gain 1 .

Outer Surface
We can’t reach the other part of our lander 
via the surface – but we could descend 
into the honeycomb structure of the sphere...

Roll .

P101

1단계에 섹션 주사위 슬롯에서 주사위 4개를 가져옵니다. 이러
면 최소한의 녹색 주사위 요구 사항을 충족합니다. 하지만 글로
벌 컨디션의 주사위 조합도 활성화하고 싶습니다. 현재 섹터에 
다른 대원이 없기 때문에 아무도 도와줄 수 없는 상황입니다.

아직 부상을 입지 않았고 특수 액션에 위험 주사위에 대한 지시
가 없으므로 2단계는 생략합니다.(위험 주사위 추가 단계)

3단계

3단계에서 주사위를 던져 왼
쪽과 같은 결과가 나왔습니다.

결과를 보정할 카드가 없으므
로 4단계는 생략합니다.

5단계에서       아이콘으로 글
로벌 컨디션 주사위 조합의 효
과를 적용합니다. 주사위를 사
용한 주사위 영역으로 옮기고 

살아있는 표본 리드(Lead)를 얻습니다. 손에 든 섹션 카드의 
주사위 조합 효과를 적용할 수도 있지만 그러면 주사위가 부족
해져 특수 액션을 처리할 수 없습니다.

TRAVEL

Move to a connected Sector.

=

Discard this Condition.

Roll .

Gain 1 Live Specimen Lead.

Hatching Season 
(G03)

부상 주사위나 위험 주사위가 없으므로 6단계는 생략합니다.

특수 효과도 없으므로 7단계도 생략합니다. 

8단계에서는 결과의 요구 사항을 충족하는지 확인합니다. 
이미       를 소모하여 글로벌 컨디션 조합을 처리했으니    
노란색 보너스 결과는 처리할 수 없습니다. 

하지만 각 색상 별 주사위가 모두 있으니(적,녹,청) 초록색 결
과를 적용합니다. 그 이후 주사위는 사용한 주사위 영역으로 
옮깁니다(사고 주사위는 빨간색 주사위로 간주합니다). 

남은 주사위가 없으므로 9단계도 생략합니다. 

마지막으로 10 단계에서 초록색 결과를 처리하고 유니크 발
견 1을 얻고 POI 카드를 P000으로 교체합니다.

In step 8, you check to see if you meet either of the requirements 

예시 2
“Heal the Ecosystem.” 특수 액션을 수행합니다. 다른 대원
이미 이전 턴에 시도를 해서 초록색 트랙에 이미 마커가 올라가 
있습니다.
1단계에 섹션 주사위 슬롯에서 주사위 3개를 가져옵니다(파란
색 2개 초록색 1개). 같은 섹터에 있는 다른 대원이 초록색 주사
위 하나를 지원해주기로 합니다.

2단계에 가져온 주사위에 부상 주사위를 한 개 추가합니다.
3단계에 주사위를 전부 굴립니다.
4단계에 섹션 카드를 사용해서 주사위 하나를 다시 굴립니다.
파란색 사고 주사위를 다시 굴려서 Vanguard가 나왔습니다!

3단계 4단계

5단계에서 주사위를 아끼기 위해 섹션 카드의 주사위 조합 효과
를 적용하지 않기로 합니다. 기억하세요. 사고 주사위는 주사위 
조합에서 사용할 수 없습니다.
6단계에 부상 주사위를 처리합니다. 불행히도 부상 카드의 아이
콘과 부상 주사위 결과가 일치하므로 부상 주사위를 부상 카드 
위에 올려놓고 부상 카드 효과를 적용합니다(보급품 1개 잃기).
만약 일치하지 않는 경우 주사위 영역에 그대로 남아 있습니다.
6단계가 끝나는 시점에 부상 주사위는 다시 섹션 주사위 슬롯의 
맨 위 칸으로 이동합니다.

6단계

살아 있는 표본 Lead 얻기
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7단계에 특수 효과를 왼쪽에서부터 차례대로 처리합니다. 우선 
생물학(DNA 아이콘) 결과가 나왔으므로 초록색 트랙에 있는 
마커를 오른쪽으로 한 칸 전진시킵니다. 그리고 주사위는 사용
한 주사위 영역으로 옮깁니다. 그리고 Vanguard 주사위를 생
물학 아이콘으로 간주하여 초록색 트랙을 한 번 더 전진시킵니
다. 사용한 Vanguard 주사위는 사용한 주사위 영역으로 옮깁
니다. 
다른 대원에게 지원 받은 주사위를 변환 능력으로 생물학 아이
콘으로 바꾸고 초록색 트랙을 더 전진시킵니다. 사용한 주사위
는 사용한 주사위 영역으로 보냅니다. 
두번째 특수 효과를 적용하여 빨간 트랙을 진행합니다. 빨간 트
랙에 올라와 있는 마커가 없으므로 가장 왼쪽 칸에 마커를 하나 
올려놓고 사용한 사고 주사위는 사용한 주사위 영역으로 옮깁니
다.
이 특수 액션은 트랙이 있으므로 8단계는 생략합니다.
주사위 영역에 주사위가 없으므로 9단계도 생략합니다. 10단계

에서 초록색 결과를 적용합니다. 성공 토큰을 하나 얻고로그 
366으로 이동합니다.

섹션 카드(SECTION CARDS)

섹션 카드를 사용하는 것은 주사위를 보정하거나 중요한 순간 
주사위 확률을 높여주는 주된 방법입니다. 또 섹션 카드로 주사
위에 없는 아이콘을 얻을 수 있습니다.

섹션 카드 하단에는 특수한 주사위 조합도 있습니다. 섹션 카드 
하단 주사위 조합과 일치하는 주사위를 굴렸다면 주사위를 사
용한 주사위 영역으로 옮기고 해당 효과를 적용할 수 있습니다. 
그 이후 카드는 버립니다.(31페이지 참조) 

각 섹션은 다른 섹션 카드가 있습니다. 
섹션 카드를 희생하라는 지시가 있으면 카드를 섹션 보관함에 
넣으세요.

섹션 카드 더미  
함선 관리 단계 중 미션 시작 절차 때 섹션 카드 더미를 만듭니
다.  더미에는 최소 10장의 카드가 필요하며, 대원의 계급
(Rank)보다 높은 섹션 카드는 더미에 넣을 수 없습니다. 

섹션 카드 더미 제한수량
섹션 카드 제한보다 카드가 많아지면 즉시 카드를 버려 제한 수
량에 맞춰야 합니다. 제한을 넘긴 상태로 플레이할 수 없습니다. 
계급별 제한은 다음과 같습니다: 
랭크 1-2장, 랭크 2-3장, 랭크 3-4장

섹션 카드 사용하기

• 카드의 지시가 있을 때 카드의 상단 액션을 처리합니다.
카드에는 구체적인 지시가 쓰여있습니다.

• 카드 하단의 주사위 조합 효과는 주사위 체크 단계(5단계)
때 처리합니다.

• 사용하거나 버리는 섹션 카드는 윗면으로 버린 카드 더미에
놓습니다.

• 섹션 카드를 뽑아야하는데 카드 더미가 비어있다면 버린
더미를 섞어서 새로운 카드 더미를 만듭니다.

섹션 주사위(SECTION DICE)
섹션 주사위에는 3가지 색상이 있습니다(적색, 녹색, 청색) 
섹션 주사위는 주사위 체크 때 사용하고 사용 후에는 사용한 주
사위 영역으로 이동합니다. 
주사위를 되살릴 때는(Refreshing) 사용한 주사위 영역의 주사
위를 섹션 주사위 영역으로 옮깁니다.

예시 : 위의 주사위들은    
가장 자주 나오는 주사위 
결과입니다.

주사위마다 가장 자주 나오는 
결과면은 모서리에 브라켓
(Bracket)이 그려져 있습니다. 
주사위를 놓을 때 마다 해당 
면을 위로 놓아 쉽게 구분할 
수 있게합니다.

Most of the icons are thematically tied to certain types of activities 

색약을 위해 색상 별로 브라
켓의 모양이 다릅니다.

대부분의 아이콘은 특정 유형의 활동과 주제별로 연결되어 있
습니다. 
(예를 들어 피해를 입지 않으려면        아이콘을 뽑아야합니다.) 
또 3가지의 특수 주사위 아이콘이 있고 이는 다음과 같습니다.

Vanguard(뱅가드) – 어떤 아이콘으로도 사용할 수 있
습니다. 굴러진 주사위에 없는 아이콘도 가능합니다.
Basic(기본) – 그 자체로는 효과가 없지만 대원의 변환 
능력을 통해 다른 아이콘으로 사용할 수 있습니다      
(변환 능력의 요구 사항을 충족할 경우)

Accident(사고) – 예측할 수 없는 결과가 나옵니다. 
부정적 효과가 아닐 수도 있지만, 재앙일 수도 있습니다. 
사고 주사위는 주사위 조합 때 사용하지 않습니다. 

노트 : 아이콘과 상관 없이 주사위는 해당 색상 주사위로도 간주합니다.



예시 : 섹터 7에서 차례를 마치고 이벤트 카드를 한 장 공개합니
다. 현재 섹터의 바이옴 아이콘과 이벤트 카드의 아이콘이 일치
하므로 카드의 주요 효과를 처리합니다.(Eerie Voices) 그 후 
주사위 하나를 소모합니다.

만약 섹터에 바이옴 아이콘이 없다면 대신 부가 효과를 처리합니
다(시간 트랙을 한 칸 전진합니다)
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색상 별로 5가지 종류의 주사위가 있습니다.

타입 1 - 기본(Basic) 주사위 
기본 주사위에는 특별한 아이콘이 따로 없습니다. 특정 색의 
주사위가 필요할 때 사용할 수 있습니다. 대원의 변환 능력으로 
다른 아이콘 주사위로 바꾸어 사용할 수 있습니다

타입 2 – 특수 주사위
특수 주사위에는 색상 별로 3가지 고유한 아이콘이 있습니
다.특정한 아이콘이 나와야할 때 특수 주사위가 필요합니다.

타입 3 - 범용 주사위(Universal)
범용 주사위에는 색상 별 고유한 아이콘이 한 주사위에 2개씩 
그려져 있습니다. 

특정 아이콘을 굴릴 확률은 특수 주사위만 굴릴 때보다 낮지만, 범용 
주사위에는 사고 아이콘이 없습니다.  캠페인 처음엔 사용할 수    
없고 스토리를 진행하면서 해금한 뒤에 사용할 수 있습니다.

타입 4 - 전문가 주사위(Expert)
전문가 주사위에는 주사위 하나에 해당 색상의 아이콘이 모두 들어 
있습니다. 주사위의 일부 면에는 아이콘이 2개 그려져 있습니다.  
캠페인 처음엔 사용할 수 없고 스토리를 진행하면서 해금한 
뒤에 사용할 수 있습니다.

타입 5 - 와일드 주사위
와일드 주사위에는 Vanguard 아이콘과 사고 아이콘만 있
습니다. 와일드 주사위를 굴리면 필요한 아이콘을 얻거나 아
니면 사고 아이콘을 얻거나, 모 아니면 도입니다. 

대원의 능력/스킬(ABILITY &SKILLS) 
변환 능력
대원 카드 좌측 상단에는 표시된 색상의 기본 아이콘을 표시된 
아이콘으로 간주할 수 있는 변환 능력이 표시되어 있습니다.

2

During a Dice Check:
If at least 2 results in the
Roll Pool are , spend 1 Charge
to move all dice with a  result
to the Spent Pool.

WILD CARD

ynab
 =  = 예시 : 파란 기본 주사위가 나온 경우 등호 우측의 

과학 아이콘으로 간주하여 처리할 수 있습니다.

대원 스킬 
각 대원은 대원 카드 하단에 써있는 기술을 사용할 수 있습니다. 
카드에는 스킬을 위한 충전(Charge)의 시작 개수도 써있습니다.

스킬은 따로 언급되지 않는 한 아무 때나 사용할 수 있습니다.         
이 때 크루 보드의 충전(Charge) 하나를 버립니다. 

스킬을 사용한 경우 해당 지침을 따릅니다.

노트: 카드에 써있는 충전(Charge) 개수는 시작 숫자이고 최대 숫
자는 아닙니다. 일부 효과를 사용하려면 시작 할 때 주어진 충전보다 
더 많은 충전이 필요합니다.

이벤트(EVENTS) 
대원의 차례가 끝나면 이벤트 카드 더미에서 맨 위 카드를   
뽑아 카드를 처리합니다.

1) 이벤트 카드 더미의 맨 위 카드를 가져와 공개합니다. 카드
더미가 비어있다면 가져온 카드를 공개하기 전에 버린 카드
더미를 섞어 새로운 이벤트 카드 더미를 만듭니다.

2) 이벤트 카드의 바이옴 아이콘이 섹터의 아이콘과 일치하지
않으면 이벤트 카드 상단의 부가 효과를 따릅니다.

3) 이벤트 카드의 바이옴 아이콘이 섹터의 아이콘과 일치하면
이벤트 카단의 주요 효과를 적용합니다. 별도의 지시가 없다
면 해당 카드를 공개한 플레이어에게만 적용합니다.

4) 이벤트 카드 더미에 이벤트 카드를 버립니다.

 If no icons match, discard this card 
and progress all Time Tracks by 1.

Lose 1 Supplies

– OR –

Roll .

Low 
Visibility

카드에 선택지가 있을 때,  
완전히 처리할 수 있는 선
택지를 골라 진행할 수도 
있습니다.

예시 : “Low Visibility” 이벤
트를 처리할 때, 가지고 있는   
보급품이 없다면 위험주사위      
      를 대신 굴립니다.
have no Supplies, you must roll 

하지만 다른 규칙에 따라 다른 
방법으로 해당 이벤트를 처리
할 수도 있습니다.

예시 : 섹션 주사위가 3개 밖에 
없을 때 주사위를 희생하는   해
야하는 선택지가 주어진다면 
주사위를 희생하는 대신 
"Exhausted" 부상 카드를   받
습니다.

감당할 수 없는 선택지 
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Go to Log 505.

Move to a connected Sector.

The power ebbs through the structure, its ancient 
terminals flickering. The light makes travel a little easier.

Flickering 
Lights (G01)

You have unlimited Supplies in this Tutorial.

TRAVEL

=

Refresh 2 , 
move to a connected Sector.

예시 : G01의 시간 트랙은 4번 진행해야 결과를 처리할 수 있습니다. 
처음 처리할 때 가장 왼쪽 칸에 시간 토큰을 올리고 토큰이 결과 영역
에 도착하면 효과를 처리합니다(Log 505로 이동합니다)

착륙선(LANDER) & 착륙선 모드(MOD)
착륙선은 행성 탐사의 핵심으로 여러 위험한 세계에 도달하기 
위해 꼭 필요합니다. 착륙선을 선택하고 커스터마이즈해서 탐험 
성공 확률을 높일 수 있습니다.

노트: 착륙 카드는 행성의 대기 조건과 대처법에 대한 정보를 줍니다.

1) 스탯 + 착륙 경로
3가지 착륙선 스탯이 있습니다: Armor(장갑)     ,       
Sensors(센서)     , Agility(민첩)       . 
착륙 과정에서 이 스탯들 전부나 일부를 테스트합니다. 착륙선
마다 스탯이 다르므로 상황에 맞는 착륙선을 사용해야 합니다. 
계획을 잘짜면 안전하게 임무를 시작할 수 있지만, 준비 없이 착
륙하면 임무를 시작 전에 부상을 입을 수도 있습니다. 

잔해 충돌
(Debris 
Impact!)  

카고 베이 개방(Open cargo bay)

(4-     )수치만큼 보급품 잃기

혹은 

충격 대비(Brace for Impact)

각 대원들이 "Wounded" 부상 카드 받기

착륙 경로 
비우기 

성공적으로 착륙했습니다! 
로그 317로 이동합니다..

예시 : 보급품을 잃거나 부상 카드를 받지 않으려면 높은 장갑       을 
가진 착륙선을 선택해야합니다.  

LOAD : +

SUPPLIES

D I S C O V E R I E S   M A X I M U M :  5

STRUCTURAL
MOD

UTILITY
MOD

LANDING
SUCCESSFUL

116

24

212

space  ranger

예시 : 스페이스 레인저는 착륙 과정에서 주사위를 보통 3개 
굴려야합니다. 

LOAD : +

SUPPLIES

D I S C O V E R I E S   M A X I M U M :  5

STRUCTURAL 
MOD

UTILITY 
MOD

LANDING
SUCCESSFUL

116

24

212

space  ranger

2) 적재량
착륙선들은 제한된 적재량을 가집니다. 적재 아이템은 아래와 같습니다.

보급품(Supplies) – 행성 탐사를 시작할 때 가져갈 수 있는 
보급품의 개수

장비(Equipments)– 무기고(Amory)에서 가져올 수 있는 
개인      및  미션       장비 카드의 개수

발견(Discoveries) – ISS Vanguard로 가져올 수 있는  
일반 발견과 유니크 발견의 개수

3) 착륙선 모드
다양한 착륙선 모드 카드를 사용하여 착륙선의 기능을 더 개선
할 수 있습니다. 착륙선 모드 카드에는 2종류가 있습니다.

구조(Structural) – 착륙선 스탯을 최소 1만큼 올립니다.
유틸리티(Utility) – 행성 탐사 단계 때 보너스를 제공하거
나 착륙선 적재량을 늘립니다.

장비(EQUIPMENTS)
원정팀이 임무를 수행할 때 유용하게 쓸 수 있는 장비입니다.
4가지의 장비 카드가 있습니다.

 Mission Equipment

• 소형 장비
• 개인 장비
• 미션 장비
• 미션 장비 업그레이드

사용 가능한 장비는 카드 트레이 B의 무기고(Amory) 디바이더
에 있습니다. 함선 관리 단계에서 어떤 장비를 착륙선에 싣고 어떤 
대원이 해당 장비를 사용할 지 정합니다. 

소형 장비는 착륙선의 자리를 차지하지 않습니다. 함선 단계에서 
대원들은 소형 장비를 하나 선택해서 크루 보드 옆에 놓습니다. 

대원들은 원하는 만큼 장비를 가져갈 수 있지만 장비 카드 우측 
상단에 섹션 아이콘이 있는 경우 해당 섹션 대원만 장비를 가져가 
사용할 수 있습니다.

예시 : 모든 섹션 대원이 사용할 수 있는 구급함(Medkit)
과 달리 제트팩(Jetpack)은 정찰 섹션의 대원만 사용할 
수 있습니다.

같은 섹터에 있는 대원들 끼리는 섹션 아이콘이    
없는 카드를 자유롭게 교환할 수 있습니다.

시간 트랙(TIME TRACK) 
게임 도중에 시간 트랙을 전진시키라는 지시를 받게됩니다. 
처음엔 시간 트랙 위에 시간 토큰이 없으니 가장 왼쪽 칸에 시간 
토큰을 올려놓습니다. 한 번에 한 칸씩 오른쪽으로 진행합니다. 
토큰이 가장 오른쪽 칸에 도착하거나 따로 명시된 요구 사항을 
달성하는 경우 효과를 적용합니다. 시간 트랙을 줄이라는 지시가 
있는 경우 왼쪽으로 한 칸 옮깁니다
(이미 제일 왼쪽 칸에 있다면 토큰을 버립니다)
시간 트랙이 여러 개라면 선택한 순서대로 처리합니다.

착륙선마다 착륙 트랙 시작점이 다릅니다. 민첩한 착륙선은 착륙
하는데 더 적은 시간이 소요되므로 부정적인 결과를 초래할 가
능성이 그만큼 더 적습니다.
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대부분의 장비 카드는 주사위 체크를 포함하여 차례 중 아무 
때나 사용할 수 있습니다. "this counts as an Action,”  (이 
카드는 액션으로 간주합니다)이라고 써있는 카드는 차례에 할 
수 있는 2번의 액션에 포함되며, 일반적으로 액션을 할 수 있는 
상황에서만 사용할 수 있습니다.   

따로 명시되지 않았다면 장비 카드의 효과는 장비를 가지고 있
는 대원에게만 적용합니다. 

일부 미션 장비 카드는 행성 보드 위에 장비 토큰을 올려야합
니다. 상세 규칙은 카드에 써있습니다. 미션 장비 토큰이 행성 
보드 위에 놓였다면 해당 카드를 휴대할 수 없는 대원을 포함
한 모든 대원들에게 효과가 적용됩니다.  

장비 카드를 버리라는 지시를 받았다면 카드 트레이 B의 무기
고(Amory) 디바이더에 되돌립니다.

위험 주사위(DANGER DICE) 
게임 중 위험 주사위를 굴리라
는 지시를 받게됩니다. 

위험 주사위를 굴린 후 위험 
주사위 참조표를 참조하여   
해당 효과를 적용합니다.

예시 : 이동 액션을 수행하고 이동 효과가 있는 경로를 따라 이동합니다. 
위험 주사위를 굴리고 참조 카드에 표시된 결과를 처리합니다.

발견(DISCOVERIES)
발견 카드는 원정팀이 외계 행성에서 수집할 수 있는 흥미로운 
물건이나 샘플, 표본들로 구성되어 있습니다.발견 카드는 행성 
보드 준비 단계 때 5개 더미로 나뉘어 행성 보드 위에 놓습니다.
(함선 파일 24페이지 참조)

발견 카드를 가져가라는 지시가 있을 때 상응하는 카드 더미 맨 
윗 장을 가져와 착륙선 보드 아래에 놓습니다. 행성 탐사 단계 
때는 착륙선에 저장할 수 있는 발견 카드 개수 제한이 없지만  
행성 탐사가 끝날 때는 착륙선의 적재량을 초과하는 발견 카드
는 버려야합니다. 버려진 발견 카드는 카드 더미 밑에 넣습니다. 

발견 카드에 “Planetary Exploration” 능력이 있는 경우, 따
로 명시되지 않았다면 행성 탐사 단계 중 아무 때나 해당 능력을 
사용할 수 있습니다. 

함선 관리 단계 중 하역 절차를 진행할 때 발견 카드를 ISS 
Vanguard로 하역합니다.(함선 파일 28페이지 참조)           
발견 카드에 “Ship Management” 능력이 있다면 하역할 때 
효과를 적용합니다.

하역 후 발견 카드는 카드 트레이 B의 “Gathered 
Discoveries” 디바이더에 놓습니다. 발견 카드는 연구 프로젝
트에서 사용할 수 있습니다. 연구에 발견 카드를 사용했다면 
“Gathered Discoveries”에 있는 발견 카드를 다시 원래 발
견 카드 더미에 돌려놓습니다.

유니크 발견(Unique Discoveries)
유니크 발견은 몇몇 행성 탐사에서만 찾을 수 있는 특별한 발견 
카드입니다. 
32번까지의 유니크 발견 카드는 하역 단계 때 함선 파일에     
꽂아 넣습니다. 33 이상의 번호가 붙은 카드는 행성 탐사 단계 
때 버립니다. 행성 탐사 단계 중 유니크 발견 카드를 가져가라고 
지시하면서 특정 번호를 명시하지 않았다면, 유니크 발견 카드 
더미의 맨 위 카드를 가져갑니다. 1~32번 유니크 발견 카드는 
게임에서 절대 제거하거나 버릴 수 없습니다.

리드(LEADS)
리드 토큰(Lead) 발견 카드를 얻기 위한 단서를 제공합니다.   
행성 탐사 단계가 시작할 때 모든 리드 토큰(20개)을 리드 주머
니에 넣습니다. 
리드 토큰을 하나 이상 가져가라는 지시를 받을 때 주머니에서 
토큰을 꺼내 해당 발견 카드 더미 위에 원하는 순서대로 올려놓
습니다. 주머니에 토큰이 없다면 더 얻을 수 없습니다. 리드 토큰
은 0에서 3 사이의 숫자가 써있습니다. 

예시 : 외계 기술 리드 토큰을 하나 가져갑니다. 주머니에서 토큰을 하
나 꺼내 "Alien Tech"(외계 기술) 발견 카드 더미 위에 올려놓습니다. 

카드 더미 위의 리드 토큰 총 합이 3 이상이면 모든 토큰을 
주머니 옆에 놓고 맨 위 카드를 가져옵니다. 

리드 토큰에       아이콘이 있다면 주머니에 다시 넣습니다.  

노트 : 토큰 하나를 내려놓고 발견 카드를 하나 가져온 다음 다른 토큰
을 내려놓은 뒤 다른 발견 카드를 가져올 수도 있습니다.

리드 토큰에 다른 부가 지시 사항이 있을 수도 있습니다.

• +1 Card – 발견 카드 덱에 리드 토큰을 놓을 때, 과학 섹션
플레이어가 선택한 대원이 섹션 카드 한 장을 뽑습니다.

• +1 Charge – 발견 카드 덱에 리드 토큰을 놓을 때, 과학 섹
션 플레이어가 선택한 대원이 크루 보드에 충전(Charge)
하나를 더 추가합니다.

Lead tokens on that deck, place those Lead tokens next to the bag (or back in 
노트 : 발견 카드를 뽑을 때 더미 위에 리드 토큰이 있는 경우, 카드를 
뽑기 전에 리드 토큰을 주머니 옆에 놓습니다
(        아이콘이 있는 경우 다시 주머니 안에 넣습니다)      
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해당 대원이 사용할 수 없는 주사위 슬롯까지 밀려난 주사위는 
사용한 주사위 영역으로 옮깁니다.(랭크에 따라 사용 가능한 
슬롯이 다름) 밀어내기 전에 위치를 조정할 수 있습니다.

노트 : 더 이상 가져올 수 있는 부상 카드가 없는 경우 "Wounded" 
카드를 대신 가져옵니다.

예시 : “Wounded” 부상 카드를 받았습니다. 카드를 첫번째 부상 슬
롯에 놓고 부상 주사위를 하나 가져옵니다. 부상 주사위를 빨간색 주사
위 줄 맨 위에 놓습니다. 이미 4개의 빨간 주사위가 있으므로 마지막 
주사위는 현재 랭크에서 사용할 수 없는 슬롯까지 밀립니다.(현재 랭
크 2) 밀린 주사위는 사용한 주사위 영역으로 옮깁니다.

주사위 체크 때 부상 주사위 사용
주사위 체크 때 부상 주사위를 굴려야합니다.(31페이지 참조)

부상 제거하기
일부 효과는 부상 주사위나 부상 카드를 제거합니다.
부상 주사위를 제거하려면 주사위를 공급처에 되돌립니다.    
부상 카드를 제거하려면 카드를 부상 카드 더미로 되돌립니다.
노트 : 부상 카드를 받을 때 마다 부상 주사위를 가져오긴 하지만 그 둘
은 별개로 간주합니다. 따로 명시되지 않는 한, 부상 주사위를 제거한
다고 부상 카드까지 제거하지 않고 그 반대도 그렇습니다.

부상 카드 뒤집기
일부 효과는 부상 카드를 뒤집습니다. 
뒤집힌 부상 카드는 비활성화됩니다. 뒤집힌 카드에는 부상 주
사위를 올릴 수 없지만 부상 개수를 셀 때는 포함됩니다. 
이는 긴급 후송(Emergency Evac)이나 의료시설
(Medbay) 규칙을 적용할 때 필요합니다. 

위협(THREATS)
위협(Threats)은 원정팀이 마주하게 될 중립적이거나 적대적
일 수 있는 생명체 혹은 어떤 현상을 의미합니다.

위협은 두 가지 요소로 구성됩니다.

하나 이상의 스탠드형 컴포넌트: 스탠드형 컴포넌트를 행성   
보드에 올립니다. 현재 위협이 위치한 곳을 나타냅니다.

위협 카드: 행성 보드 옆 지정된 위치에 놓습니다. 위협 카드는 
해당 위협의 특별한 규칙을 알려주며 원정팀이 위협을 처리하
는 방법을 알려줍니다. 

위협 카드의 시간 트랙을 통해 해당 위협이 어떻게 행동하는지 알 수 
있습니다. 시간 토큰이 진행될 때 트랙 위의 효과를 처리합니다.

예시 : 시간 토큰은 가운데 트랙에서 시작하여 오른쪽으로 진행합니다. 
Arrogator Behemoth는 두 번 공격합니다.(Arrogator Behemoth와 
같은 섹터에 있는 대원들은 주사위 하나를 소모합니다      . 만약 같은 
섹터에 대원이 없다면 Arrogator Behemoth가 이동하고 빨간색 트랙
을 한 칸 전진합니다) 그 후 시간 트랙을 리셋합니다.(토큰을 시간 트랙
에서 제거합니다)

위협과 같은 섹터에 있는 대원은 위협 카드의 특수 액션을 수행
할 수 있습니다. 일부 특수 액션은 위협을 무력화시킵니다. 위협
에 여러 개의 스탠드형 컴포넌트가 있는 경우도 있습니다. 따로 
명시된 것이 없다면, 보조 스탠드형 컴포넌트와 같은 섹터에 있
는 대원은 위협 카드에 써있는 특수 액션을 수행할 수 없습니다. 
보조 스탠드형 컴포넌트는 위협과 같은 섹터에 있는 것으로 간주
하지 않습니다.

중요 : 이동할 때 위협은        아이콘을 무시합니다. 하지만 따로 명시되지 
않은 경우 대원들과 마찬가지로 연결된 섹터로만 이동 할 수 있습니다.  

부상(INJURIES)
부상은 게임 중에 대원들이 받을 수 있는 여러가지 부정적인 
효과를 의미합니다. 

부상 카드와 부상 주사위로 구성되어 있습니다.

부상 받기
부상을 받을 때마다 부상 카드를 크루 보드 왼쪽 아래 슬롯에 
놓습니다. 그리고 아직 부상 주사위가 없는 섹션 주사위 슬롯 
맨 위에 부상 주사위를 놓습니다. 
그 줄에 다른 주사위가 있다면 한 칸씩 밀어냅니다.

긴급 후송
부상 카드가 3장 있는 대원
이 4번째 부상을 입게되면
원정팀은 후송되고
탐사는 즉시 종료됩니다.
(41 페이지 참조)
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행성 탐사 단계 종료하기
다음의 경우에 행성 탐사 단계가 끝납니다.

• 착륙 구역에 있는 대원이 이륙 액션을 수행한 경우
(다른 모든 대원들의 동의가 있는 경우)
행성 보드의 이륙 로그를 처리합니다.

• 이미 3번 부상을 입은 대원이 4번째 부상을 입게 된 경우
긴급 후송(Emergency Evac)을 발동하며 행성 보드에
적힌 후송 로그(Evac Log)를 처리합니다.

• 로그/미션 카드에서 행성 탐사를 종료하라는 지시가 있는
경우. 해당 로그/미션 카드의 지시를 따릅니다.

중요 : 일부 대원이 착륙 구역에 도착하지 못한 경우에 이륙 행동
(Lift-off)을 수행하면 해당 대원은 버려지고 죽습니다. 

긴급 후송은 행성 보드에 있는 모든 대원들을 구조하지만 임무는 실
패합니다. 긴급 후송이 실행되면 모든 일반 발견 카드는 버려집니다.

함선 정비 단계(SHIP MANAGEMENT)
ISS Vanguard를 관리하고 연구를 진행하며 미션을 준비하
는 등의 모든 규칙들은 함선 파일에 있습니다.

함선 관리를 진행하라는 지시를 받을 때마다 함선 파일의      
첫 페이지를 펴고 절차를 따릅니다. 다른 지시 사항에 있을 때
는 이를 따릅니다.

게임 리셋하기
게임을 리셋하려면 아래의 절차를 따릅니다.

1) 함선 파일의 모든 카드와 "Removed from the Game"이라고 
써있는 카드를  꺼냅니다.

2) 튜토리얼을 다시 플레이하고 있다면 튜토리얼 카드 더미를
다시 준비합니다(자세한 내용은 로그 720 참조)

3) 종이 로그북을 사용하는 경우 모든 메모나 마킹을 지웁니다.
아니면 새로운 로그북 사본을 준비합니다.
(http://issvanguard.com/resources/ 사이트 참조)

4) 주의하세요! 이 단계에는 비밀 봉투에 대한 스포일러가 포함되어 
있습니다. 이미 봉투를 개봉한 경우에만 읽으세요. 우측에 명시된 
비밀 봉투 컴포넌트들을 다시 비밀 봉투 안에 넣습니다.

주의 : 다음 캠페인은 처음 플레이했던 캠페인의 일부 항목을 가져
옵니다. 향후 캠페인에 영향을 미치도록 결정을 내리려면 선택지
를 표시한 로그북을 잘 보관하세요.

5) 규칙서 챕터 I 의 “Before your first game” 단계를
수행합니다.

옵션 게임 모드: 치명적인 우주 공간
(DEADLY SPACE)
ISS Vanguard에는 "Deadly Space"라는 더 어려운 게임 
모드가 있습니다. 캠페인을 끝냈거나 더 어려운 난이도의 게임
을 원한다면 이 게임 모드를 추천합니다. 이 모드에서는 대원
들이 죽을 확률이 더 높습니다. 

Deadly Space 모드를 플레이하려면 해당 참조 카드를    
테이블에 놓고 지시 사항을 따릅니다. 
캠페인을 진행하면서 일부 규칙이 변경됩니다. 

글로벌 컨디션, 미션, 
관심 지점(Points of Interest)
글로벌 컨디션, 미션, 관심 지점(POI) 카드를 가져가라는 지시
를 받을 때 카드 사본이 여러 개라면 무작위로 가져갑니다.

글로벌 컨디션 특수 효과 / 글로벌 컨디션 효과
일부 글로벌 컨디션 카드는 별도의 주사위 조합이나 특수 효과 
혹은 패시브 효과를 가집니다.
현재 글로벌 컨디션 카드에 써있는 주사위 조합은 주사위 체크 
중에 발동될 수 있습니다. 
글로벌 컨디션 카드 특수 효과는 모든 주사위 체크 단계에 적용
되며 다른 특수 효과보다 먼저 처리해야합니다.

미션 완수하기
대부분의 미션은 자동적으로 완료됩니다. 게임 중 특정 시점
에 도달하면 카드를 버리라는 지시를 받게 됩니다.           
(특정 로그에 도달하거나 다른 카드의 효과에 따릅니다)
다른 미션에서는 미션 요구 사항을 달성한 뒤 완료 텍스트
를 발동해야 임무를 완료할 수 있습니다. 이는 액션 전/후에 
수행할 수 있습니다.the requirements. This can be done before or after any Action.

COMPLETION: When you fulfill the Objective, discard this Mission.COMPLETION: When you fulfill the Objective, discard this Mission.

OBJECTIVE: Reach the Sector with .OBJECTIVE: Reach the Sector with .

OPTIONAL MISSION: MOSS HEART (M41)

Our mission is simple – scout the heart of this green planet. 
Our readings indicate it conceals something important.

예시 : 정해진 섹터에 대원이 진입하자마자 미션 카드를 버립니다. 미
션 카드를 버리면 바로 임무가 완료됩니다.  

관심 지점(POI) 카드 교체하기
일부 효과는 POI 카드를 다른 카드로 교체합니다. 해당 섹터의 
모든 POI 카드를 버리고 새로운 POI 카드를 놓습니다. 버린  
카드는 카드 트레이 A의 "Point of Interest" 디바이더에 놓습
니다.

노트 : POI 카드 내용이 행성 보드에 인쇄되어 있고 새로운   
카드로 교체해야 하는 경우, 새로운 카드를 위에 올려놓습니다.

POI 카드를 맨 위에 놓기
일부 효과는 섹터에 있는 모든 다른 카드보다 POI 카드를 제일 
위에 올리게 합니다. 이 경우 POI 카드를 버리지 않고 새 POI 
카드를 제일 위에 올려놓기만 합니다. 

노트 : 새 POI 카드를 올릴 때마다 이전 POI 카드에 있던 모든 시간  
토큰과 마커를 버립니다. 

중요 : 섹터에 직접 올라가 있던 마커와 토큰은 제거해선 안됩니다.

스포일러

비밀 봉투 컴포넌트

•빨간 섹션 주사위 x4

•파란 섹션 주사위 x4

•초록 섹션 주사위 x4
Advanced 이벤트 카드 x40

•애드온  생산설비 카드 x18
함선 파일 페이지 x2

•함선 파일 카드 홀더 x1

튜토리얼 더미 컴포넌트

튜토리얼 카드 더미 A

•This Side Up 카드 x1

•대원 카드 x4

•튜토리얼 섹션 카드  x12

•미션 카드 x3

•POI 카드  x11

•G1글로벌 컨디션 카드

•R01 연구 프로젝트 x1

•No More Cards! x1

튜토리얼 카드 더미 B

•This Side Up 카드 x1

•튜토리얼 Rank-up 카드 x1

•유니크 발견 1 카드 x1

•부상 카드 x4

•이벤트 카드 x5

•No More Cards! x1



42

챕터 IV - 용어집
스탠드형 컴포와 장비 용어집 

Builder’s Biomebot

Aerugon Saboteur

Sprouts

Idemian Pilgrim
Furious Pilgrim

Carnivorous Thicket

Ophthalmoid

Enraptured 
Visitor

Flower Bug

Bombardment
Re-origination Beam

Maw

Drones

Dust Storm
Gravity Rift

Scintillating Shardfly

Magnacereb

Kurma

Apex Predator

Arrogator Behemoth 
Converted Arrogator Behemoth

Arrogator Guardian
Self-repairing Guardian

Arrogator Warswarm

Guardian Metahedron

고유 명사는 따로 번역하지 않았습니다.



Outpost

Comms Tower 
(Final Outpost Upgrade)

Expansion 
(Outpost Upgrade)

Improvised Oxygen Farm 
(Final Outpost Upgrade)

Drill Rig 
(Final Outpost Upgrade)

Hydrofarm 
(Final Outpost Upgrade)

Heavy Mining 
Laser

Mining 
Probe

Defense System

Zip Line

Biomass 
Fabricator

Other Equipment

Seeker 
Droid

Medevac 
Drone

Shield Unit 
(Modular Turret Upgrade)

Modular Turret

Cannon Unit 
(Modular Turret Upgrade)
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Pod Launcher

Medbay

Pod

Improvised Outpost

Improvised Expansion 
(Improvised Outpost Upgrade)

P.E.T.

P.E.T. Wilson

Faustschlag

Space Ranger

Pelican

Waygate

Void Ranger

Dragonfly
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Convert Ability

게임 용어 용어집
Assignment(할당) – 함선 관리 단계 중, 이익을 얻
기 위해 가용한 대원들을 여러가지 과업에 할당하
는 것    (함선 파일 1페이지 참조)
“Awaiting...” 봉투– 함선 파일에 넣기 전 컴포넌트
를 잠깐 보관하는 보관함.함선 파일 카드를 얻을 때 
마다 이 봉투에 넣어놓습니다. 후에 알맞은 함선 파
일 페이지에 해당 카드를 어떻게 할지에 대한 지시
가 있을겁니다.
Away Team(원정팀) – 행성 보드를 탐사하는 
대원 그룹    
Charges(충전) – 크루 보드 위 Charges 슬롯에 있
는 마커. 대원들이 스킬을 쓰려면 해당 마커가 필요합
니다. 자세한 내용은 37페이지 참조
Convert Ability(변환 능력)– 주사위 체크를 할 때 
특정 색상의 기본 주사위        를 다른 아이콘 주사
위로 간주하는 대원 능력. 37페이지 참조 
Connected Sector(연결된 섹터) – 화살표가 그려
진 이동 경로로 연결된 섹터는 서로 연결된 섹터로 
간주합니다.
Crewmember(대원) – 각 섹션 별 랭크 슬리브에 
있는 대원 카드로서, 플레이할 수 있는 캐릭터입니
다.  함선 관리 단계 중 플레이어 손에 있는 대원 카
드는 가용한 대원이라고 부릅니다.
Danger die(위험 주사위) – 상황에 따라 대원의   
추가 불이익을 결정하는 주사위입니다
위험 주사위 안의 알파벳을 참조카드에서 확인할 
수 있습니다.
Dice Check주사위 체크) – 참조 카드에 있는 주사
위 체크 절차를 참조에 따라 섹션 주사위를 가지고 
실시하는 테스트입니다. 31페이지  참조(
Dice Combination(주사위 조합) – 섹션 카드나  
글로벌 컨디션 카드 하단에 써있는 효과입니다. 주
사위 체크 중 카드에 명시된 주사위 조합이 나온 경
우 해당 주사위를 소모하여 효과를 적용합니다. 32
페이지 참조  
Discard (버림)– 번호가 적힌 모든 카드(POI, 미션 
카드)를 버릴 때는 나중에 찾기 쉽도록 상응하는 카
드 디바이더가 있는 카드 트레이에 되돌려놓습니다. 
번호가 없는 카드들은 따로 명시된 바가 없으면 카
드 더미 맨 아래에 넣습니다. 카드 트레이에 넣어야
하는 경우 디바이더 뒤에 넣습니다.
첫번째 카드는 Top 카드이고 가장 마지막 카드는 
Bottom 카드라고 부릅니다. 
섹션 카드와 이벤트 카드만 별도의 버린 카드 더미
를 만듭니다.
Discovery(발견) – 행성 탐사 단계에서 찾을 수    
있는 귀중한 아이템입니다. 발견 카드는 5개의 카드 
더미로 나뉘며, 행성 탐사 단계나 함선 관리 단계 때 
사용합니다. 
발견 카드는 연구 프로젝트에 사용됩니다.

Equipment(장비) – 대원들은 행성 탐사 단계에서 
가져간 장비를 사용할 수 있습니다. 각 대원은 여러 
장비를 휴대할 수 있습니다. 버려진 장비는 Amory
로 되돌립니다.
Equipment token(장비 토큰) – 행성 보드 위의 장
비를 나타내는 토큰입니다. 해당 장비 카드에 자세
한 설명과 규칙이 명시되어 있습니다.
Evac(후송)– 대원이 4번째 부상을 입는 경우 발동
되는 강제 후송 절차입니다. 후송이 발동되면 행성 
탐사 단계가 종료되며 일반 발견 카드는 모두 버려
지며 탐사는 실패로 간주합니다
Event(이벤트) – 행성에서 발생하는 위험하고 흥미
로운 사건을 나타내는 카드입니다. 37페이지 참조.
Exertion(분발) – 주사위를 하나 희생하여 주사위 5
개를 되살립니다. 남은 주사위가 총 3개 이하라면 
주사위를 희생하는 것 대신 "Exhausted" 카드를 
대신 받습니다.
Global Conditions(글로벌 컨디션)– 행성 보드 우
측 하단에 위치하거나 프린트되어있는 카드입니다. 
전체 행성 보드에 적용되는 전역 효과를 나타냅니
다. 추가 주사위 조합이나 이동 액션 규칙, 시간 트랙 
등의 여러가지 요소가 있을 수 있습니다.
Injury card(부상 카드) – 부상 주사위의 효과를 결
정할 때 필요한 부상 이름이 적힌 카드입니다.      
40페이지 참조.
Injury die(부상 주사위) – 대원의 부상을 처리하기 
위해 사용되는 노란 주사위입니다. 40페이지 참조.
Lander(착륙선) – 탐사 가능한 행성에 착륙하기 위
해 사용되는 함선입니다. 착륙선 보드와 스탠드형 
컴포넌트로 나타내며 여러가지 모드를 부착할 수 있
습니다.
Lander Mod(착륙선 모드) – 착륙선을 개조할 수 있
는 여러가지 카드를 의미합니다. 구조 모드
(Structural Mod)와 유틸리티 모드(Utility Mod)
가 있는데 각 착륙선 보드에는 카드를 넣기 위한 일
정한 수의 슬롯이 있습니다.
Lander Sector(착륙 구역) – 착륙선 컴포넌트가   
있는 섹터입니다.

Landing card(착륙 카드) – 탐사 가능한 행성이나 
다른 오브젝트들을 나타내는 카드입니다. 다음 행성 
탐사 단계 때 사용할 수 있는 유용한 정보를 포함합
니다.
Landing Opportunity(착륙 기회) – 행성에 착륙
하여 행성 탐사를 수행할 수 있는 성계 지도에 있는 
장소         입니다.

Leads(리드) – 발견까지의 진행 상황을 나타내는 
0~3 사이의 숫자가 써있는 토큰입니다. 일부 리드 
토큰은 다른 효과를 가집니다. 
Lift-Off(이륙) – 대원들이 행성 탐사 단계를 끝낼 수 
있게 하는 행동입니다.이륙 행동을 하려면 원정팀 대
원 모두의 동의가 필요하며 착륙 구역에 대원이 위
치하고 있어야합니다. 그 후 이륙 액션 로그를 읽습
니다. 
Mission(미션) – 행성 탐사 단계에서 원정팀이 달성
해야하는 목표입니다. 각 행성 탐사 단계는 하나 이
상의 미션으로 구성됩니다.

Morale(사기) – ISS Vanguard의 주요한 상태 
지표입니다. 현재 레벨은 함선 파일에 있는 사기 카
드로 표시됩니다. 함선 파일 2페이지 참조
Objective(목표) – 캠페인을 진행하기 위해 달성해
야하는 주요 과업입니다. 함선 파일의 Objective 
카드에 의해 표시됩니다.
Outcome space(결과 영역) – POI 카드,위협,미
션,진급 카드에 있는 주사위  체크 영역 가장 오른쪽 
부분입니다. 마커가 해당 영역에 도달한 경우 효과
를 적용합니다.
Planet board(행성 보드) – Planetopedia에 있
는 큰 보드로서 행성 표면을 나타냅니다. 여러 섹터
들로 구분되며 일부 섹터에는 POI 카드가 인쇄되어
있습니다. 미션과 글로벌 컨디션, 유니크 발견, 이륙, 
후송 그리고 기타 규칙이 적혀있습니다. 
Planet Record sheet(행성 기록 시트) – 행성 보
드 게임 진행 현황을 기록할 수 있는 작은 기록 
용지입니다. 향후 다시 플레이할 때 참조할 수 있
습니다. 
Planetary Scanner(행성 스캐너) – 스캐닝에 필요
한 에너지에 따라 착륙 카드를 조금씩 공개하게 되
어있는 카드보드 컴포넌트입니다.
Point of Interest (POI) – 원정팀이 관심 가질만한 
지점을 알려주는 카드입니다. 고유한 바이옴 아이콘
과 특수 액션 규칙을 포함하며 일부 POI 카드는 행
성 보드에 인쇄되어 있습니다.
Production Project(생산 프로젝트) – 함선 파일의 
생산 시설에서 사용되는 카드입니다. 앞면에는 프로
젝트의 기본 정보가 적혀있고 프로젝트가 완료되고 
필요한 카드가 모두 있을 때 카드를 뒤집습니다.
Random Crewmember(무작위 대원) – 어떤 규
칙이나 효과가 무작위 대원을 대상으로 할 때마다 
플레이어는 각 대원마다 D10 주사위를 굴립니다. 
가장 낮은 수의 주사위가 나온 대원이 해당 규칙/효
과의 대상이 됩니다. 비긴 경우 주사위를 다시 굴립
니다.
Rank-Up card(진급 카드) – 행성 탐사 단계가 끝
났을 때 대원들을 진급시키기 위한 요구 사항이 적
혀있는 카드입니다.
Refresh(되살리기) – 사용한 주사위 영역에 있는 섹
션 주사위를 섹션 주사위 슬롯으로 옮기는 행위
Remove from the game(게임에서 제거하기) – 
“Removed from the Game” 보관함으로 되돌
립니다. 제거된 카드나 구성 요소들은 캠페인에서 
더이상 쓰이지 않습니다! 새로 캠페인을 시작할 때 
제거된 카드를 트레이로 다시 되돌립니다.
Required dice(요구 주사위) – 크루 보드의 부상 주
사위,  POI에 필요한 위험 주사위 등을 포함하여   
게임의 규칙에 따라 추가되는 주사위.
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Research Project(연구 프로젝트) – 함선 파일의 
연구실에서 쓰이는 카드입니다. 앞 면에는 프로젝트
와 비용에 대한 기본 정보가 쓰여있고 프로젝트를 완
료하고 필요한 카드가 다 있을 때 카드를 뒤집습니다.
Reset(재설정) – 트랙에서 마커나 시간 토큰을 버립
니다. 해당 트랙을 진행해야 하는 경우 처음부터 다
시 시작합니다.
Rest(휴식) – 휴식 행동으로 대원들이 주사위를 다
시 되살릴 수 있습니다. 30페이지 참조
Roll Pool(주사위 영역) – 주사위 체크 중 굴려진 주
사위들이 놓인 영역(아직 사용된 주사위 영역으로 
이동하지 않은 상태)

Sacrifice card(카드 희생하기) – 이 카드를 섹션 
보관함으로 되돌립니다.
Sacrifice die(주사위 희생하기) – 섹션 주사위 슬롯
(Available Dice)이나 사용한 주사위 영역(Spent 
Pool)의 주사위를 섹션 보관함으로 되돌립니다. 행
성 탐사가 끝날 때까지 주사위 수가 줄어듭니다.
남은 전체 주사위가 3개 이하라면 주사위를 희생하
는 것 대신에  "Exhausted" 카드를 받습니다. 
Section(섹션) – 플레이어가 게임 중 관리하는 
Vanguard의 4가지 특수 부서 중 하나를 의미합
니다(Recon, Security, Science, Engineering). 
각 섹션은 다음으로 구성됩니다.

• 크루 보드
• 섹션 보관함(Section Compartment)
• 섹션 카드
• 섹션 특화 장비 카드
• 섹션 대원을 위한 랭크 슬리브 x9

Section card limit(섹션 카드 제한) – 랭크에 따라 
손에 들 수 있는 섹션 카드의 수가 제한됩니다.
(랭크 1-2장 / 랭크 2-3장 / 랭크 3-4장)
Section cards(섹션 카드) – 주사위 결과를 바꾸거
나 주사위를 다시 굴리거나 심지어 행성 보드 위의 
상황까지 바꿀 수 있는 카드입니다. 모든 섹션 카드
는 각 섹션 전용 카드로서 다른 섹션과 교환할 수 없
습니다. 섹션 카드는 플레이어가 행성 탐사 단계에 
서 카드를 뽑을 개별 더미를 만드는 데 사용됩니다.. 
대원 계급(랭크) 동등 이하 카드만 사용 가능합니다.
Section Compartment(섹션 보관함) – 색상으로 
구분할 수 있는 보관함으로, 섹션 별 카드, 슬리브, 
주사위 등을 보관합니다.
Section dice(섹션 주사위) – 각 섹션 별로 사용하
는 적색,녹색,청색 6면 주사위. 행성 탐사 단계 중에 
각 섹션 대원들이 사용합니다.
Sector(섹터) – 행성 보드 상에 번호로 구분되는 구
역. POI 카드, 로그가 있거나 비어있기도 합니다.
Ship Book divider(함선 파일 디바이더) – 함선    
파일의 색인 페이지이며, 일반적으로 특정 섹션에 
대한 제목 페이지입니다.

Ship Situation(함선 상황) – ISS Vanguard
에서 장시간 우주 여행 중에 발생하는 이벤트를 
나타내는 함선 관리 카드입니다.
Ship Upgrade(함선 업그레이드) – 캠페인을 진행
하면서 ISS Vanguard에 설치할 부가 시스템이
나 특정 공간에 대한 함선 관리 카드입니다. 
연구/생산 프로젝트를 완료하면 업그레이드 카드
를 사용할 수 있습니다.
Supplies(보급품) – 대원들이 행성 탐사 단계에서 
사용하는 소모품입니다. 산소, 필터, 부품, 전투식량, 
물, 배터리 등등을 포함합니다. 보급품 수량은 착륙
선 보드에 있는 보급품 트랙으로 확인할 수 있습니
다. 보급품 트랙 최대 수치를 넘는 보급품을 가질 수  
없습니다.
Supplies Track(보급품 트랙) – 현재 보급품 수치
를 나타내는 트랙. 착륙선 보드나 행성 보드에서 볼 
수 있습니다.
System Maps(성계 지도) – 많은 행성계 지도와 
그곳에서 찾을 수 있는 흥미로운 물체들을 포함합
니다. 각 페이지에는 연결된 성계들과 해당 성계를 
여행하기 위해 필요한 에너지가 그려진 
Outbound System 프레임이 있습니다.
흥미로운 오브젝트들의 번호와 이름, 해당 오브젝
트 탐사하는데 소요되는 비용들이 표 형태로 정리
되어 있습니다. 

Tech Level(테크 기술) – ISS Vanguard의 주요 
지표 중 하나입니다. 현재 테크 기술 레벨은 함선 
파일에 있는 테크 레벨 카드로 표시됩니다.

Threat(위협) – 행성 보드 위에서 스탠드형 컴포넌
트로 등장하는 생명체, 자연 재해 혹은 기타 위험들
과 관련 규칙을 포함하는 카드를 말합니다. 

모든 행성에 위협이 있진 않습니다만 어떤 행성은 
여러개의 위협을 가지고 있습니다.

Travel(이동) – 연결된 섹터로 이동하는데 사용하
는 기본적인 액션입니다. 각 경로는 이동 규칙을 결
정하는 하나 이상의 아이콘이 있습니다. 
경로에 이동 아이콘        이 있는 경우, 현재 
Global Condition 카드에 인쇄된 특정 이동 규
칙을 사용합니다. 30페이지 참조 
Unique Discovery(유니크 발견) – 특정한 곳에서
만 찾을 수 있는 번호가 매겨진 특별한 유형의 발견품. 
발견한 경우 우선 착륙선에 적재했다가 함선 관리 
단계 때 함선 파일로 옮깁니다.
유니크 발견을 하나 얻으라는 지시가 있을 때 행성 
보드의 해당 영역이 비어있다면 빈 영역에 적힌   
다른 지시 사항을 따르세요. 39페이지 참조



46

아이콘 용어집
주사위와 연관된 아이콘
비용/요구 사항 아이콘

주사위 – 아무 색의 섹션 주사위

적색, 녹색, 청색 
– 해당 색상의 섹션 주사위

주사위 소모하기 – 사용한 주사위 영역
(Spent Pool)으로 주사위를 옮깁니다(아이콘 색
상의 주사위를 옮긴다. 아이콘에 3색이 다 있으면 
어떤 색이든 무관) 소모할 주사위가 없는 경우 주
사위를 희생해야 함(아래 내용 참조)

주사위 희생하기 – 주사위 하나를 섹션 보
관함으로 되돌립니다(아이콘 색상에 맞춰 처리) 
게임 용어 용어집 Sacrifice 참조

위험 주사위 – 위험 주사위를  
굴리고 위험 주사위 참조 카드

의 결과와 비교하여 처리합니다.

행성 보드 아이콘
이동 불가 – 이 섹터의 대원들은 이동할 수 없습
니다. 다른 섹터에 적용하는 효과는 여전히 사
용할 수 있습니다.
세이브 불가 – 행성 상태를 저장할 때 이 카드는 
저장할 수 없습니다. 함선 파일에 이 카드를 어
떻게 처리하는지 별도 지시가 있습니다.
최종 POI – 이 섹터는 완전히 탐사되었습니다. 
이 유형의 섹터와 관련 있는 규칙이 있습니다.

중요! – 이 섹터는 특히 중요합니다.
이 유형의 섹터와 관련 있는 규칙이 있습니다.
성공 – 성공은 특별한 토큰으로 표시되며 미션 
수행 시 얼마나 효율적인지 측정하는 데 사용됩
니다. 성공 토큰으로 진급한 대원들에게 새 주
사위를 사줄 수 있습니다.
착륙선 – 이 섹터는 착륙선을 포함하고 착륙선 
섹터가 될 수 있다.

장비 아이콘 
소형 장비 – 착륙선 적재 공간을 차지하지 않고 
행성 탐사 시 크루 보드 옆에 놓는 가벼운 장비

개인 장비 – 대원들이 운반하는 장비로 행성 탐
사 단계 전에 착륙선에 싣습니다.

미션 장비 – 설치하거나 사용하는데 액션이 필
요한 중장비. 행성 보드에 장비 토큰으로 표시합
니다.
미션 장비 업그레이드 – 미션 장비를 업그레이
드 하기 위한 여러 카드. 
별도로 적재 공간을 차지 하지 않으며 업그레이
드 카드가 부착된 장비를 가져갈 때마다 같이 
가져갑니다.

대원 주사위 아이콘 
섹션 주사위

combination requires several identical icons on your combination requires several identical icons on your combination requires several identical icons on your combination requires several identical icons on your 

신체 – 운동 기술, 스태미너, 힘, 속도 등 가혹한 
환경을 견디는 능력 등 신체적, 육체적인 모든 것

수집 – 채굴, 표본 채취, 발견 등

방어 – 방어, 데미지 최소화, 전투, 도그파이팅 등

정찰 – 지형 정찰, 지형 극복, 생존 등

생물학 – 미생물학, 식물학, 의학, 해독제 제작 등을 
포함하는 모든 자연 과학
.

부상 주사위 
이 주사위의 아이콘은 주사위 체크 중에 확인하는
부상 카드에 따라 다른 의미를 가집니다.

경상 
중상 
멘탈

특수

바이옴 아이콘 
동굴  – 동굴, 지하 터널과 지하 구조물

수정체 – 섬광 결정 이상 현상에 영향을 받는    
지역
치명적 – 방호복의 사소한 오작동도 죽음으로 이
어지는 치명적인 환경 - 유독성, 극도의 고압, 방
사성 환경 등
사막 – 건조한 평지나 사막

극저온 – 물이나 메탄 얼음, 눈과 얼음이 이동을 
방해하는 극저온 환경 

적대적 – 호의적이지 않은 거주민들이 이 섹터
의 문제입니다.
암석 – 날카로운 암석과 가파른 산이 있는 영역

폐허 – 외계 문명의 폐허/구조물 또는 고대의   
구조물로 뒤덮인 행성들
튜토리얼 – 이 특별한 아이콘은 튜토리얼 중에만 
사용됩니다. 차례 끝 이벤트 단계 중에 이벤트를 
해결할 때 사용됩니다.
식생 – 숲, 정글, 툰드라, 무성한 식물밭.

공허 – 중력이 없거나 거의 중력이 없는 진공 기
반 상태에 있을 때 사용되는 특수 아이콘입니다.

화산 – 용암 또는 지진 활동이 있는 고온 지역.

물  – 해안이나 수중 환경에서 사용되며 때로는 
매우 두껍고 물과 같은 대기에서 사용됩니다.

외계인 학 – 지각 있는 존재, 외계 표본, 외계 식물 
등 모든 외계 생명체에 대한 이해와 소통 

건축 – 건축, 수리, 장비 개선, 캠프 만들기 등

과학 – 물리학,수학,계산, 통계 분석, 이국적인 물
질 또는 외계 광물에 대한 연구

기술 – 로봇 가동, 함선 조작, 컴퓨터 콘솔 사용, 외
계 기술 이해 등의 고도화된 기술 사용

기본 – 대원 카드로 이 결과를 보정합니다.

Vanguard – 이 아이콘은 섹션 주사위의 다른 어
떤 아이콘으로도 사용할 수 있습니다.
사고 - 예상하지 못한 부정적인 결과 -이 아이콘
과 관련한 다른 규칙들이 있습니다. 사고 주사위
는 주사위 조합에 사용할 수 없습니다.
같은 아이콘 – 같은 모양의 주사위가 여러개 필요
하다는 의미입니다.       를        로 쓸 수 없습니다.
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특수 효과 아이콘 

이 아이콘은 특정 결과로 이어지며 특수 효과가
즉시 발생함을 의미합니다.
문제를 해결하면 즉시 주사위 체크를 종료하고  주
사위 영역의 모든 주사위를 사용한 주사위 영역으
로 이동한 후 해당 결과를 처리합니다.

이 아이콘은 해당 트랙의 진행 상황을 나타냅니다.
트랙에서 처음 진행하면 맨 왼쪽 공간에 마커를 배
치합니다. 트랙을 진행할 때마다 마커를 오른쪽으로
한 칸 씩 전진합니다. 마커가 Result(결과) 공간에
도달하면 더 이상 이동하지 않습니다.

이러한 아이콘은 해당 트랙의 감소를 나타냅니다.. 
트랙을 감소시킬 때마다 마커를 왼쪽으로 한 칸 씩 
옮깁니다. 마커가 가장 왼쪽에 있고 마커를 더 왼쪽
으로 옮겨야 하는 경우 마커를 제거합니다.

기타 아이콘
리드 재사용 – 이 아이콘은 이 리드를 
Discovery 더미에서 버린 후 리드 주머니에 
다시 넣었음을 나타냅니다.
에너지 비용 – 이 아이콘은 에너지 비용을 나타
내며, 방문하는 시스템, 랜딩 카드 스캔 시 또는 
설치된 선박 업그레이드에서 찾을 수 있습니다.

착륙선 민첩성 – 이 아이콘은 착륙선의 민첩성
을 보여줍니다. 이는 착륙 중에 중요합니다.
착륙선 센서 – 이 아이콘은 착륙선의 센서를 표
시합니다. 이는 착륙 중에 중요합니다.

착륙선 장갑 – 이 아이콘은 착륙선의 장갑을   
표시합니다 이는 착륙 중에 중요합니다.
특수 액션 – 이 아이콘은 차례 당 한 번만 할 수 
있는 특수 액션임을 나타냅니다.
주사위 체크 – 이 아이콘은 주사위 체크를 실시
해야 함을 나타냅니다.

아래 아이콘은 랭크 슬리브에 껴있는 경우 해당 대원
의 계급을 나타내며, 다른 컴포넌트에 있는 경우 특정 
장비를 사용하기 위한 계급 제한을 나타냅니다

랭크 1

랭크 2

랭크 3

위험 주사위
위험 주사위의 아이콘은 위험 주사위의 글자에 따
라 다른 의미를 가집니다. 위험 주사위 참조 카드
를 확인하세요.

흔함(Common)

흔하지 않음(Uncommon)

희귀함(Rare)

특별함(Special)

함선 파일 아이콘
대원 할당 – 이 아이콘은 함선 관리 단계 때 

가용한 대원들을 할당할 수 있는 곳을 의미합니
다.
섹션 – 이 아이콘은 대원이 속할 수 있는 4개의 
섹션을 의미합니다.

– 보안(Security)

– 정찰(Recon)

– 과학(Science)

– 엔지니어링(Engineering)
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Action(액션)....................................................................29

Actions token(액션 토큰) ..................................... 29

Special Action(특수 액션)............................... 29, 47

Adrift(표류) ..................................................................SB5
Assignment(할당).............................. 44, 47, SB1, SB26
Assist(보조)....................................................... 23, 31, 32

Awaiting envelope(Awaiting 봉투)  .................. 44

Away Team(원정팀). ...................................... 44, SB23
Biome(바이옴) ........................................................ 37, 46

Charges(충전)......................................................... 37, 44

Convert Ability(변환 능력)........................... 32, 37, 44

Crew board(크루 보드) ............................................. 16

Crewmember(대원) ............................................. 37, 44

Available Crewmember(가용 대원).. 25, 44, SB1, SB26
Crewmember Skill(대원 스킬)......................... 37, 44

Crewmember’s Death(사망)................... SB32, SB36
Random Crewmember(무작위 대원)................... 44

Resting Crew(휴식중인 대원)......................... 7, SB1

Deadly Space(치명적인 우주 공간)......................... 41

Dice(주사위)

Buying or selling(구매 & 판매)......................... SB27
Danger dice(위험 주사위).............................. 39, 44

Dice with multiple icons(여러 아이콘 주사위).... 33 

Injury dice(부상 주사위).......................... 40, 45, 46

Section dice(섹션 주사위)................. 16, 36, 37, 45

Dice Check(주사위 체크)............................... 31, 44, 47

Dice Combination(주사위 조합)........... 31, 32, 36, 44

Discard(버리기)............................................... 36, 39, 44

Discoveries(발견)................................ 38, 39, 44, SB28

Unique Discoveries(유니크 발견).. 38, 39, 45, SB28

Empty Deck(빈 더미)................................................... 20

Equipment(장비)........................... 38, 39, 44, 46, SB23

Equipment token(장비 토큰)................................. 43

Evac(후송).......................................................... 40, 41, 44

Events(이벤트)......................................................... 37, 44

Exertion(분발)......................................................... 31, 44

Global Conditions(글로벌 컨디션).............. 32, 41, 44

Injuries(부상).................................................... 40, 44, 46

Lander(착륙선)..................................... 38, 44, 46, SB18
Lander Mod(착륙선 모드) ....................... 38, 44, SB18
Landing card(착륙 카드).................. 38, 44 SB5, SB23
Landing Opportunity(착륙 기회).............................. 44

Leads(리드).............................................................. 39, 44

Lead Recycle icon(리드 재활용 아이콘)............ 47

Lift-Off(이륙)..................................................... 30, 41, 44

Logs(로그)................................................................. 11, 30

Mission(미션)........................................................... 41, 44

Mission Failure/Mission Failed(미션 실패)... SB26

Morale(사기)........................................................ 44, SB2
Number of Players(플레이어 수)................................ 8
Objective(목표).............................................................. 44

Outcome(결과)......................................................... 31, 34

Connected Outcomes(연결된 결과)..................... 34

Outcome Requirements(결과 요구 사항)........... 33

Outcome space(결과 영역)..................... 31, 34, 44

Path(경로)................................................................ 30, 45

Penalty token(페널티 토큰)............................. SB2, SB5
Planet board(행성 보드)........................... 44, 46, SP23
Planet Record sheet(기록시트)..... 44, SB23, SB24, SB39
Planetary Exploration(행성 탐사).......... 6, 29, 30, 41

Planetary Scanner(행성 스캐너)...................... 44, SB5
Point of Interests (POI) ....................................... 41, 44

Prepare(준비)................................................................ 30

Production Project(생산 프로젝트)............... 44, SB12
Rank(계급)................................... 47, SB16, SB23, SB27
Rank-Up card(진급 카드)...... 13, 25, 44, SB24, SB27
Recruits(신병)............................................................ SB16
Refresh(되살리기).................................................. 30, 44

Remove from the game(게임에서 제거)................. 44

Research Project(연구 프로젝트)..................... 45, SB8
Reset(재설정)........................................................... 40, 45

Resetting the game(게임 재설정) ............................. 41

Rest(휴식)................................................................. 30, 45

Roll Pool(주사위 영역) .................................. 16, 31, 45

Round(라운드)............................................................... 29

Sacrifice (card)(카드 희생하기)........................... 36, 45

Sacrifice (die)(주사위 희생하기)......................... 31, 45

Saving the game(게임 저장하기)......................... SB39
Secret envelope(비밀 봉투)....................................... 41

Section(섹션).................................................................. 45

Section cards(섹션 카드)...................................... 36, 45

Sacrifice(희생)................................................... 36, 45

Section cards limit(섹션 카드 제한)............... 36, 45

Section Compartment(섹션 보관함)......................... 45

Sector(섹터)............................................................. 30, 45

Connected Sector(연결된 섹터)..................... 30, 44

Lander Sector(착륙선 섹터)................. 30, 44, SB24

Ship Book divider(함선 파일 디바이더).................. 45

Ship Management(함선 관리)............................... 6, 41

Ship Upgrade(함선 업그레이드).............................. 45

Situations(상황).......................................... 45, SB2, SB17
Special Effect(특수 효과)............................... 33, 34, 47

Global Condition Special Effect(글로벌 컨디션 특수 효과) .41

Start token(시작 토큰)................................................. 29

Success(성공)................................................................. 46

Supplies(보급품).................................................... 38, 45

Supplies track(보급품 트랙).......................... 38, 45

System Maps(성계 지도)................................... 45, SB5
Tech level(기술 레벨).......................................... 45, SB2
Threat(위협)............................................................ 40, 45

Time track(시간 트랙)........................................... 38, 40

Travel(이동).............................................................. 30, 45

Turn(차례)

End of Turn(턴 종료)................................................ 29 

Turn token(차례  토큰)................................. 29, SB24

Tutorial deck(튜토리얼 더미)...................................... 41

Unaffordable Choices(감당할 수 없는 선택).......... 37

색인 
일부 게임 용어는 함선 파일에만 설명되어 있습니다. 

해당 용어는 SB+페이지 번호로 표시되어 있습니다




